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Nota

Cada capitulo ira acompafiado de su crackme correspondiente.No facilitare paginas de donde bajarse herramientas ni enlaces a paginas de
crackers, la intencién es que busquéis en Internet todo lo necesario. Seguro que encontrais mas paginas de herramientas, tutoriales y
utilidades relacionadas con este tema que las que yo pueda deciros.

Con esto solo quiero fomentar vuestro interés, ademas se que la blsqueda os proporcionara gratas sorpresas.

A todos un saludo.

Capitulo 4

Victima

Time Trial  creado por Detten
Herramientas

Olly Debugger.

Peid - Detector de protecciones.
Patch FX

Instinto

Objetivo

Aprender el manejo basico de herramientas nuevas: Patch FX
Evitar que un programa cadugue por limite de tiempo.
Crear un parche o crack para ese programa.

Al ataque

Este crackme emula la proteccién de esos programas trial que pasado un cierto nimero de dias
caduca y nos quedamos sin poder usar (a no ser que lo compremos).

Hacemos copia del crackme y_del archivo DATA.DET. Muy importante hacer esto en este capitulo
Analizamos con Peid y vemos que no esta protegido.

Ejecutamos el crackme y vemos esta ventana que nos dice gue nos quedan 3 dias u ocho usos o
ejecuciones del programa.




1 Time Trial Crackme @

Days left: |3

Sessions left: |8

Si ejecutamos 8 veces el programa aparece un cartel avisando de que paso el periodo de
evaluacion, si adelantamos el reloj del sistema unos dias aparece el mismo cartel.

Too Bad ;)

' 'E Sorry, this crackme has expired!
L

Lo cargamos en Olly y a buscar la String mala con las strings references, la encontramos en la
direccion 0040114D

Dos lineas mas arriba esta el principio de la instrucciéon (marcado con >) en la direccién
00401146

Pulsamos Control + R estando encima de la direccion 00401146 para ver desde donde se llama
para que aparezca el cartel malo (sorry this crackme...) Y vemos que hay tres saltos condicionales
gue nos llevan hasta la zona mala.



padaiEed || « AL E42384888 MO ER, OWORD PTR DO5: C4@38E4]
FE4A1EES (| « SBC1 CI'F ER, ECH
~BFEE BEARREEE| JME timetria.@B481146
HEdE1Eacl || o 661 2BE0 B13@4 MOU Cx, WORD PTR D5:[4038B11]
FE4E1IECE(| . E66:B1F1 &969 | HOR CH, 6969
EE4aiEacof| .« &66:A1 EARZE4881 MOU AX, WORD PTR DS: [4836EAR]
EEdaiEnz|| « &6:ZBCL SILE AE, CH
FEdElEDE () . 662 83F8 a3 CI'P H#, 3
-~ Fr BA JA SHORT timetria.@@4@81146
FE4AiE0c|| . 28985 AE2A4P688) SLUE BYTE PTR DOS: [4820061, AL
aad@aiaEz|] > A ESSad40aa A2 AL, BYTE FTR D5:[483AES]
BE4A18EF(] . 34 &9 HOR AL, 59
FE4E1EES (] . 3C B8 CIF AL, 8
~ord 59 JE SHORT timetria.@8481146
BEdA1EED(| . FECS DEC AL
FE4A1EEF || . A2 B1384888 MOU BYTE PTR DS:[4828811, AL
BE4E1EF4 () . 34 &9 WOR AL, 59
Gad4aiErFs(| o A2 BS384880 MO BYTE PTR DS: [4838E51, AL
EE4E1EFE(] « &R BE FIEEH @ FOrigoin = FILE_BEGIM
BE4E1EFD() .« 6A BA FIEEH &8 pOffsetHL = MHULL
EE4A1IEFF (| . &R B8 FIEEH @ Offsetlo = @
EE4El1El () . FF35 1421406868 PUSH DWORD PTRE DS:[483114] hFile = MULL
EE4E11E7 () . ES 189818868 CALL <JMP.&KERMEL3Z.S5etFilePointer? LSetFilePointer
eE4allac(] . 6A 88 FILEH @ Fodver lapped = HULL
pE4aliEgE |l « &8 ED3@d0Ed FUSH timetria.8@4820E8 pEByteslicitten = fimetria.884828E8
BE4A1113() . 6A BB FIEEH BB nBytesTDerte =B I11.]
EEd4Ellis) . &8 ABSA4@88 FIEEH timetria.A84E83BAE Buffer = timetria.f04856RE
EE4E111A() « FF35 14214008 PUSH DWORD PTRE DS:[483114] hFile = MULL
Gadaiizall . ES BSal8a8s CALL <JHMP.&KERMELZZ.Wr iteFile> Ll iteFile
EE4a1125() o 8330 EBZ@406068) CHP DWORD FTR DS: [4838E8], BB
BE4E112C() .~ 75 20 JME SHORT timetria.BB48115E
aad4alizE(] « GA 8a FLSH & [ LFacam = HULL
EEdalizEll . 68 F4l14888 FIEEH timetria.B@481174 OlaFroc = timetria.@8481174
EE4El 125l . &R @@ PILEEH & hilwner = MULL
EE4E1137() . &R @1 PIEEH 1 pTemplate = 1
GEd4aiiz2() o« FF3S F4238466068 FUSH DWORD PTR DS: [4636F4] hins=t = MULL
HE4E112F ] « ES EDB@oDEg CALL <JMP.&USER3Z.01LalogBonParamA: L0 ialogBonParamA
FE4El 144 () .~EE 28 J'P SHORT timetria.B@48116E
BEdAl14E|| > 6A 2@ FILEH 28 Fotule = ME_OKIMB_ IEDHEXCLHHHTIDH ME_AFFLHMODAL
EE4Elld4s() . 68 97384880 PILEH timetria.B8482897 Title = "Too Bad 1™
HE4El 1400 o 68 YE3E40E8 FLEH thetrLa HE4H3IEFE Teut = "Sorry, this crackme has expiredt™
AR4AT1E=IT - AR AR FlI=EH hMwrer = HII

Vemos los saltos que hacen aparecer el cartel Sorry... (marcados en rojo) Para ello sobre la direccion 00401146 (marcada en
gris) pulsamos Control + R

Los tres saltos nos envian a 00401146
Para crackear este programa usaremos un poco de intuicion o imaginacion.

El objetivo es evitar que los saltos nos envien a la zona mala.

Primero vamos a evitar que cuando lo usemos mas de 8 veces aparezca el cartel.

Cerramos Olly.

Ejecutamos el programa 9 veces hasta que salga el cartel de tiempo expirado.

Abrimos Olly, lo cargamos y ponemos un Breakpoint (F2) en cada uno de los saltos para ver cual
es el que nos hace saltar a la zona mala cuando el programa rebasa el limite de ejecuciones.

Run o F9 y el programa arranca e inmediatamente para en el primer Breakpoint que pusimos

CHP ER, ECH
VBFSE E5008088[ JHT T et e, Ged

. GE:SBED Bla@dl MOU CH, WORD PTR DS E4BSBEI]
« BB:81F1 969 | WOR CK,5959

aa4a10E2] | .

Ba4a1aci
BE4E1ace

Jump i MOT taken
BE48]1 1456=% irmekria. 8684681145

Primera parada de Olly vemos que no toma el salto

Observamos lo que nos dice Olly en la parte inferior de la ventana de ensamblado Jump is not
taken = no hace el salto, por tanto no nos lleva a la zona mala, por tanto ese no es el salto que
debemos alterar para evitar el limite de ejecuciones del programa.

Pulsamos F9 otra vez (una sola vez) para continuar corriendo el programa e inmediatamente para
en nuestro segundo Breakpoint




AE4E1E0E(] . SG:EEFB G635
AE4EIEDC|| « 2205 BEZ3A4888
AEdE1EEZ (] > A ESE2040606
AR4AIAEFI] . 24 59

Jump i= MOT taken

BE4E] 146=t imetria. 88481145

CHP AKX, 2
JA SHORT timetria.o84m0]i4e
SUE BYTE PTR DS: [4A38001, AL
MOU AL.EYTE PTR 05: [4@2EE5]
AO0E AL, 59

Segunda parada de Olly vemos que tampoco toma el salto

Lo analizamos y vemos que tampoco toma el salto, este salto tampoco se encarga del limite de
ejecuciones

Pulsamos F9 otra vez (una sola vez) para continuar corriendo el programa e inmediatamente para
en nuestro tercer Breakpoint

CHMP AL, A
JE SHORT timetria.d@dd]ida
DEC AL

MOW BYTE PTR DS:[4820611, AL
HAOR AL, 52

pranices || . 3c @a

«7d4 59
Ba4a18en|] . FEC3
BE4E1EEF ] . A2 Bl2A4B66
aadaiarFrd(] . 594 69

Jump is taken
BE4E]1 146=t imetria. 88481146

El salto si se cumple desde aqui este es el salto del limite de ejecuciones

Aqui la cosa cambia vemos que el salto si es realizado al llegar a esta instruccién nos dice Jump is
taken asi que si alteramos ese salto evitaremos ir a la zona mala, a la zona en la que se llama a la
MessageBox con la frase Sorry this crackme has expired.

Encima del salto vemos CMP Al, O compara Al con ceroy si es igual salta, intuimos que en Al se va
registrando el numero de veces que se ejecuta el programa y cuando llega a cero se cumple la
condicion que pide el salto para ejecutarse.

Tenemos que intuir e imaginar cuando no sabemos, por eso es interesante ir viendo poco a poco el
ensamblador (yo el primero) para ir sabiendo realmente por que hacemos las cosas, aunque de
momento nos baste con estas pocas instrucciones.

AE4E1EET |. g4 69
AAdalaES || o 30 @@
w74 53

@il gED [, FECS
oa4aiger || . A2 e1384e00
gEdglaE4 ] . 24 &9
i ==
eeaa16r0|| | Too Bad ;) .
B34a1aFF

BiEa1 161 141

SS:S%%SE FilePointer
BR4R1 15E ! 'E Sorry, this crackme has expired!

BE4E1113
BE4E111E
Gadaiiin 141
BE4E1 126 : _ teFiles
BE4E1 125 L b 1, ee
BE4a1 120 1158
BE4a1 1 ZE = e
pE41126|| . 68 74114880 |FUSH timetria.B84@1174

El resultado

AOR AL, 69

CHF AL, A

JE SHORT timetria.@@401146
DEC AL

MOY BYTE PTR DZ:[4e306811, AL

1.AL

HOR AL, &9

Veremos donde nos lleva la imaginacion en este caso
Cambiaremos el salto de la siguiente manera
Doble Click sobre la instruccion que vamos a cambiar



Cambiamos JE SHORT 00401146 por JMP SHORT 004010FB para que salte siempre a

004010FB
pEdnleEe|l . 2C e CrP AL, A

«~7d4d 59 JE SHORT timetria.B@481146
aa4818ED|| . FECS DEC AL
aa4E18EF || - A2 8128468806 MOY BYTE PTR DS: [48286811,AL
HE4A1E8F4(] . 34 &9 HOR AL, &9
Aad4ElEFs| | « A2 ESZ84886 MO BYTE PTR DS: [4828B5]1, AL
BE4E18FE|| « &R 88 FIEH B8
EEd4EiEFoOf) - &R @d FPLEH @
HAE4E1EFF || « &R B8 FIEEH B
AE4El 1AL ) - FFE5 14314080( PXSH DWORD PTR DS:[4831141]
Aad4El a7 - ES 12a1668868 CALL <JMP.%KERMELZZ2.SetFilePointer>
Aad4El1ac) ) - &R 8@ FILEH @
Aa4El 18E || - &2 EBZB4880 PLEH timetria.B848268EQ
HAE4E1112)) - &R BB FLEH BB
aa4E1 115 - &8 ABZB840806 PLEH timetria.884820RE
aa4@111A|) « FFEE 142146808( PLEEH DWORD PTR DS:[46831141]
Aada]1 jl'_'.'-‘l?l Eo [ACEA ] ARAR [l | IMP_ 2 FERMEL 22 hlvitsFEils -
BE4E1 Y
w41 | Assemble at 004010EB =X
BE4E1
cedal
b {Jmp SHORT 004010k |
[=I=E 1=k
cesel
ga4al || [ Fill with MOP: |
o Azzemble Canicel
HE4E1
HE4E1 &H @A FIEH @
BE<4E1 154 ES Al@@@EEE | CALL <JMP.%USER3Z.MessageBonAy

Cambiando el destino del salto

Por que alli y no a otro lugar ¢?

Tenemos que evitar el salto y que el programa siga ejecutandose, podria haber hecho que saltara a

FOcigin = FILE_BEEIH
pOffa=tHL = MUL

Offsetlo = A

hFile = DABARESY
LSetFilePointer

Fodver lapped = MULL
pButesllr-itten = timetria.B84038ER
nEyteaTnNrLte =B I11.]
Buffer = timetria.8a4838A0E
hFile = DEBADEZ4
LllriteFile

[ LFacam = HULL

OlaProc = timetria.@0481174
hOwner = HULL

pTemplate = 1

hIm=t = @E4@0050

L0 ialogBonParamA

FStule
Title

"Too Bad
Tewt = "Sorrw, this crackme has expiredt™
hOwner = MHULL

L MessageBonA

la siguiente instruccion dentro del cddigo (004010ED) pero es un DEC una operacién de
decremento dos lineas mas abajo hay un XOR otra operacion (Mirad las Cracker notas, por

ejemplo el apartado crackear limites de runtime, aunque deberiais leerlas completas), prefiero
por instinto evitarlas y me voy al sitio que me parece mejor para ubicar el destino del salto:
004010Fb un PUSH lo hago por que se parece bastante a un principio de instruccion y evito las
operaciones anteriores y espero que el programa se desarrolle normalmente pese a saltarme esas

operaciones.

Cambio como digo JE SHORT 00401146 por JMP SHORT 004010FB para que salte siempre a

004010FB vy pulso F9 a ver que pasa

AE4E 1 A6

aa4a1a0c
BE4a18E:2
BE4a18E7
HAE4E 1EES

BE4E168EF
BE4a1a8F4
BE4E18F5
BE4E16FE
gE4a1arn
aEa4a1a8rFF
aa4a1 181
aa4a1 187
BE4a1 18c
BE4a1 18E
BE4a111:2
BE4E1115
BE4a111A
aa4a112a
BE4a1 125
BE4a112c
BE4a112E
gE4a1 128
aE4a1135
aa4a1 137

. BEIE3FS B3

e rr BH

. 25385 BAsE4068
» BB BE2R4BEE

. 34 69

. 3C 88

~EB BE

. FECZ
. A2 81384888
34 £3

CHP A&, 3

JA SHORT timetria.B840]1146
SUE BYTE PTR D5: [483A0E], AL
MOU AL,.EBYTE FTR [OS5:[4@368ES]
HOR AL,e9

CHP AL, #.

JHP SHORT timetria. BE4616FE
OEC AL

BYTE PTR DS:[4838811, AL
=] L

[ Time Trial Crackme

[::"EEiWL

Days left: |3
Sessions left: |0

eFoin

Filelk

_OK e

. BA 61

[FOSH 1

ME_OK i ME_ I?DHEHCLHHHTIDN {ME_APPLMODAL



Premio

Pues parece que acerté ya no sale el cartel malo y el programa se ejecuta normalmente aunque
queden O Sessions o ejecuciones del programa.

Esto se llama buscarse la vida.

Hacemos los cambios en el ejecutable con Copy to executable - Selection.

Ahora toca evitar gue cadugue pasados tres dias

Cerramos Olly y avanzamos unos dias el reloj del sistema, abrimos Olly volvemos a abrir el
ejecutable (ahora retocado)

Nos quedan dos saltos por analizar de los tres que nos llevaban a la zona mala, pongamos
Breakpoints en ellos y corramos Olly con F9

Para en el primero y observamos que al haber transcurrido més de 3 dias el primero de los saltos
cumple la condicién y nos envia a la zona mala

Si lo cambiamos evitaremos que el programa caduqgue a los tres dias.

BE4018E4
GE4E]1EES

BEd4Eiaci
sad4aiaca
BE4aiach

- Hl E4z84800 HMOW ERX, DWORD FPTR DS: [48360E4]
. SEC1 CHMF ERX,ECH

-~ BFEE SEEEEEEE| JHE timetria.BB481146

. Be:2BED El304) MOV Cx,WORD PTR DS:[4836E1]

« BE1IE1FL &959 | MOR CM,&959

. BE:Al ERZ@40E0 MOV AX,WORD PTR DS: [4836EA]

gEd4aianz () o &s: 2BCL SUB Ai,CH
CEdniEie () o 5: 83FE B3 CHF RX, 3
e rr_EH JH SHORT timetria.@B8481146

BE4E1a0c
BE4E18ES
BE4E18ET
BE4E]1BES

BE4a18ED

. 2285 BE364008) SUBE BYTE PTR DS: (4830087, AL
> HEB BEzB4800 MOY AL, BYTE FTR DS:[48368B5]
- 34 63 wOR AL, &3
. 3C B8 CHF AL, 8

~7d B9 JE SHORT timstria.BE461146
. FEC2 DEC AL

Lot v e PTR Do (40200l Ol

Jump is taken
BE4E] 146=t imetria. 884811465

Vemos que ahora el primer salto cumple la condicién Para evitar el limite de dias debemos cambiarlo

Como antes nos dio resultado cambiaremos el destino de este salto al mismo lugar del codigo que
cambiamos el salto anterior.

mirad la imagen que sigue a estas lineas

Después de cambiarlo pulsamos F9 y ya no sale el cartel, nos quedan siempre 3 dias y 8
ejecuciones segun el cartelito pero realmente tanto las ejecuciones como los dias son ilimitados



pa4a1ee4|| o Al E4364688  |HOU EAH,OWORD FTR DS: [4838E4]

aaaa1ae2 | o 3B01 CHP ERX, ECH
~EB IE JHP SHORT t imetria, BG4E1AFE
BE4E1EED|  SGEE TEST ODWORD PTR O%: LEA%],EAY
AEAGIGEF|  GEEE AOD EYTE PTR DS: [EAX, AL
BE4E1ECL|| . 66:SBE0 B13G4( MOU CX,WORD PTR DS: [4B36E1]
aaaaieca|| - BE:EIFL 6969 |HOR CH. 6963
peagiecn|| - G6:AL EA3G4GE( HOU AX.WORD PTR D$: [4G36EA]
aa4a1e0z|| + 66 ZBCL SUE AY.CH
oadoions|| - EEiSSFE @3 | CHF ARl
7T G JA SHORT *imetria, 60481146
AEdalE0s| | . 2505 e@364e08|SUE BYTE FTR DS: (4638081, AL
paaaieEz|| > OB ES364888  |MOU AL,BYTE PTR DS: [4G36BS]
paaaieEr || - 24 &3 ®OR AL,&9
pe4a1eEa|| - 3C @8 CHE AL, 8
~EE BE JHE SHORT ©imetria. G646 16FE
BE4E16ED(| . FELS DEC AL
aa4a1cEF ||+ AZ @13@4e@@  [MOU BYTE FTR DS:[4038911,AL
aEa4a168F4 . {_Qd. [=i=] b o = | =] .
aE4a1eFs|| - - -
aa461aFE|| - |1 Time Trial Crackme .ﬁ
pE4a1er0|| -
BE4E1EFF || -
BE4a1161 ] -
=l =
E4a1 16E || - DaYS left : |3
Sl sessionsleft:jo
el assions left : |0
fodaiize|| ; =
aadalizc|] .
aadatize)f - 0K
ea4a11za|| .
Ba481135(] « T oe oo @

Cambiamos el destino de los saltos

Guardamos los cambios con Copy to executable Selection y ahora le damos un nombre distinto al
del ejecutable para identificarlo como parcheado como por ejemplo:
timetrial_con_saltos cambiados.exe.

Lo hicimos.

Antes de seguir fijémonos en una cosa: este crackme viene acompafiado de otro archivo llamado
DATA.DET del cual dije que hiciéramos copia al principio del capitulo.

Abramos el DATA.DET gue esta en la carpeta del crackme con el que hemos estado trabajando
para ver que contiene, lo abrimos con el bloc de notas, en mi caso veo esta linea.

= DATA.DET - Bloc de notas
Archivo  Edicion  Formato Wer  Awvuda
benbikidizid

Abramos el DATA.DET gue esta en la carpeta del crackme original (la copia que siempre nos
reservamos) con el gue no hemos trabajado para ver que contiene, lo abrimos con el bloc de notas,
vemos esta linea parece gque no hay nada pero fijaros hay espaciosy un -

. DATA.DET - Bloc de notas

Archivo Edicion  Formato  Wer  Awuda




Si después de pasado el periodo de prueba hubiéramos sustituido el archivo DATA.DET que
teniamos en la carpeta del crackme por la copia original habriamos vuelto a tener el programa con
otros tres dias u ocho ejecuciones.

Probadlo si queréis.

Este apunte es para que tengais en cuenta que algunos programas pueden necesitar de otros
archivos a la hora de comprobar vuestro registro.

Lo veremos en siguientes capitulos.

Patch FX

Tenemos ahora dos ejecutables, el original timetrial.exe y la copia con los saltos cambiados
(cragueada) timetrial_con_saltos cambiados.exe

Vamos a ver una forma facil de hacer un crack como los que algunos piratones hacen para
programas comerciales (nosotros somos buena gente y nunca haremos esto).

Abrimos Patch FX

PatchFX Generator

Required Information l Optional |nformation Presvien:

Pach —— mmm|

wWindosy Title:

Crriginal File |

- nane selected -

Cracked File |
- none selected -

- - —Decription-
Edit Description ] Dezcnption from HTF] Arai podemos escribir lo que gqueramos

—Decription-—
Aopai podemos escribir lo que
queramos

Crack, It | 1 B Gluit |

Hote: The original file's name is used to locate the
file to patch, =0 DON'T REMAME the original file!

Release 1,10

Patch FX ventana principal



En la ventana principal (Required information) pulsamos original file y cargamos el crackme

original timetrial.exe

Required Information l Optional 10f

Windosy Title:

Criginal File

- none selected -
Cracked File

- nane selected -

Edit Dezeription l Description frarm

~Decription-
Aepai podemos escribir
queramos

Cargando el original

Buzcar e |_} tirnetrial

E kimetrial?, exe

Etimetrial con_salkas cambiados.exe

Marmbre; |timetrial. ExE
Tipo: | executables [*.axe) ﬂ Cancelar

En la ventana principal pulsamos Cracked file y cargamos el crackeado por nosotros
timetrial_con_saltos cambiados.exe

Required Infarmation l Optional |k

Wincdomy Title:

Qriginal File
ChL utocracktimetrialtimetrial g
- none selected -

Edit Description l Diescription from

—Decription-—
Aopai podemos escribir

queramo=

Cargando el parcheado

Buzcar en: | 7 tirmetrial

Etimetrialz.exe
Etimetrial.exe

Mombre: |timetrial_cnn_saltns_n:aml:uiadns.e:-:e
Tipo: |E:-:En:utables [* exe) j Cancelar

[ Abrir como archivo de sdlo lectura

Le ponemos nombre a la ventana del crackme (Windows title y una pequefia descripcion



Required Infarmation l Optional Infarmation Prewviewy:

Timetrial crack -=- PatchFx [ _ [ =] |

vvindosy Tithe:
|Timetrial crack

Qriginal File
ChLutocracktimetrialtimerial exe
Cracked Filg
CO.metrial_con_saltos _cambiadoz exe

: o ~Decription-
EdﬂDESﬂﬁhU”lDesmbﬂnnhmnHTF] Acui podemos escribir lo que queramos
} } la informacion del crack por ejemplo
—Decription—
Auai podemos escribir lo dque
AR E RS s

la informacion del crack por

ejenplo
Crack. [t!
rfF __:______J

Cluat |

Detalle de la ventana decription

Pasamos a la ventana Optional information y en Patch filename ponemos el nhombre que queremos
darle a nuestro crack y si queremos un icono y una imagen (debe de tener unas medidas, el mismo
programa os informa de ello), también se puede incluir un readme.txt

Para ver el resultado del este ejercicio nos bastaria con rellenar solo la Required information.

Fiequired Information | Uphional Infarmation l Prewview:

TimeTrialCrack -=- PatchFX M= |

Patch Filename
|Timetria|_u:rau:k EXE

Readme File
- none selected -

Icon File

Costutocrackiimetrisliyaton ico
Time Trial crackme

Logo File

i tostutocracktimetriahgato bmp Parche
Elimina restricciones de tiempo

LCrack, [t | it |

Creamos el parche (crack) a nuestro gusto

Cuando este a nuestro gusto pulsamos el boton Generate EXE y aparece este cartel que
aceptaremos pulsando Sl



Fiequired Information  Optional Information Presvieyy:
TimeTrialCrack -=- PatchFx

Patch Filename
|Timetria|_u:rau:k EXE

Readme File CDITIplEtEd!
- none =elected - il
Icon File \ il) Generation of \EXE was succesful, Close PatchFy Generator now?
Coostutocracktimetriahraton.i -

Logo File 5i | Mo

CAL tostutocracktimetridigato b

L

TIIMIIIS I=Scl il IonN=ss as ocoliompe

Crack It | Cluit |

Hote: The original file's name ig used to locate the
| Generate EXE I Akt it | file to patch, 0 DON'T RENAME the original file!

El momento de creacion del crack o parche

Patch FX ha creado el crack y lo ha guardado en la carpeta donde tengais el programa Patch FX

Lo buscamos, lo copiamos a la carpeta donde tenemos nuestros crackmes y ejecutamos
timetrial.exe

Fecha v hora | Zona horaria | Hora de Internet
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El dia de hoy primera ejecucion del programa

A DIA de hoy funciona, pero si cerramos el programa y adelantamos un mes el reloj cuando lo
volvemos a ejecutar aparece el cartel malo
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Zona horaria actud: Hora eskandar romance
Viaje en el tiempo

Cerramos el programa y ejecutamos el crack Timetrial_crack.exe (es el nombre que yo le di al

crearlo con patch FX, podéis ver que tiene el icono que le indique al programa y en la ventana
aparece el nombre y la foto que escogi al crearlo con Patch FX)

ﬁ kimetrial exe ﬁ kimetrial con salkos cambiado, .,

Timetrial crack.EXE
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OK OK OK

Nos dice que todo Ok, comprobémoslo, pulsamos Quit para cerrar nuestro crack y abrimos el
ejecutable original timetrial.exe



Mirad la fecha del reloj lo hemos parcheado con éxito, hemos creado nuestro primer crack.
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Zona horaria actual: Hora estandar romance

Aceptar ] [Cancelar

Programa crackeado con éxito utilizando nuestro propio parche

Miramos al cielo y damos las gracias al creador de este programa al menos 10 veces (opcional)

Explicacion ratonil del funcionamiento de Patch FX:

Este programa funciona haciendo una comparacion entre los ejecutables, el original y el parcheado
“ve” los bytes alterados y “se lo monta”

para hacernos un programita que cuando lo ejecutemos cambie esos bytes en el programa original.
Adverti que la explicacioén era ratonil.

Dentro de vosotros el lado oscuro a revelarse empieza, tranquilidad jovenes padawans.

Un_problema que podais tener en este capitulo puede ser confusion con el nombre del crackme
original v el parcheado o el cambio de fecha al jugar con el reloj.

Bueno, fin del capitulo cuarto.

Hemos analizado un nuevo tipo de proteccion y hemos aprendido a hacer un crack para poder
aplicarlo a nuestras aplicaciones (rebuznancia).

La cofia de siempre: practicadlo sin el tutorial.

Leed los documentos de apoyo adjuntos a los capitulos anteriores, os ayudaran a comprender
mejor el tema.

Para el siguiente capitulo bajaros Crackers tools aunque con la calculadora de Windows servira.
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A los creadores de crackmes

En especial y sin menospreciar a nadie a Ricardo Narvaja por su aportacion y su trabajo sobre el
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