NOMBRE: SHADDY [WWW.INDETECTABLES.NET]

1.- INTRODUCCION.

Algunos esperaban ésta segunda parte. Yo también, jeje, pero escribirla, no he tenido tiempo hasta ahoray
retomo lo dicho para seguir con la incentiva del curso. Espero que éste tutorial empuje a algunos a
desempaquetar sin problemas cualquier packer (compresor). Es hora de meternos de lleno.

2.-HERRAMIENTAS.

- Import Reconstructor.

- OllyDBG.

- Lord PE. (opcional, pero recomendable, version DELUXE).

- PE Tools.

- PE Editor.

Nota: Muchas herramientas hacen lo mismo, pero las pongo para que cada uno utilize la que mas le guste.

3.- EMPEZAMOS ©.

Como no, un poquito de teoria. Tenemos que saber que es la IAT (Import Adress Table / Tabla de direccion
de importaciones). La IAT es una tabla que contienen todos los programas en windows, y lo que contiene
son las llamadas API. La wikipedia nos dice esto:

API (del inglés Application Programming Interface - Interfaz de Programacion de Aplicaciones) es el conjunto de
funciones y procedimientos (o métodos si se refiere a programacién orientada a objetos) que ofrece cierta libreria

para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccidn.


http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/ImportReconstructor16f.rar
http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/OllyDBG.rar
http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/lordpe-delux1.4.zip
http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/PETools.rar
http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/PEditor1.7.rar
http://es.wikipedia.org/wiki/Funci%C3%B3n_%28programaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Subrutina
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9todos_%28programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos%29
http://es.wikipedia.org/wiki/POO
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Para que os hagdis una idea, las dll de windows tan conocidas, “kernel32.dll”, “ntdll.dll”, “user32.dll”, y un
largo etcétera. Contienen éstas API, con lo que podemos hacer cualquier tipo de cosa, un ejémplo practico
es el tipico mensaje de windows.

Q Windows no puede encontrar el archivo 'MEMSAIE'. Aseqirese de que la ruta v el nombre de archivo estan escritos correctamente v vuelva a

intentarla. Para buscar un archivo, haga clic en el botan Inicio v luego en Buscar,

B Acepkar

Esta es la api llamada “MessageBoxA” creo que es el ejemplo mas practico. Bien, como esta api hay miles,
cada una se encarga de hacer algo en concreto, asi que, lo que contiene la IAT son todas esas direcciones a
esas API, que en cada maquina cambian, es decir, como no todos tenemos las mismas versiones de la kernel,
ni de la user32, ya que, unos usamos SP2, otros no, otros Windows Vista, otros Windows 2000, etc... se
necesita resolver esas direcciones, es decir, saber cuales son, y por ello se llevan a esa tabla, donde cada
maquina (PC) las resuelve automaticamente. Eso es la IAT, y por lo tanto lo que ocurre cuando tenemos el
programa que queremos desempaquetar en el OEP, es que cuando lo dumpeamos (volcar), es decir, copiar
todos esos bytes descomprimidos en un nuevo EJECUTABLE, nos guarda las direcciones de las API de
NUESTRA maquina. Y nosotros queremos guardar esa tabla que resuelve las direcciones en TODAS las
maquinas.

Teniendo el programa en el mismo punto del tute anterior, en el OEP.

o045 701 SBEC miany e!p yEsp

00455703 add esp,-10

004 55 705 B mow e a

004 5E70E call

oo4 55710 AL O mow eax,ds [45A2C0

00455715  SBO0 mn}lr_leax dz:[eax]
ax,!s: o BRSO

Q0455717 ES 309EFFFF
dz:[eax]

00455712 AL COAS4E00
Q0452721 SBOOD

00455723 BA GOSF4500 ASCIT "Curs
00458728 ES BFISFFFF
Q0455720 SEBOD ASAAG 500 D E p Empaquet.0C

00455733 Al CoAs4SO0
00455735| @BO0 mon
D04EE738|  SELC 68604500 |mov edw,de: (4CEOEE]

Empaquet . .0C
00455740| ES 1FSEFFFF |2all H
00455745| AL COAS4500  |mov eax,ds:[45A3C0

00455748  SBO0O mow eax,ds: [eax]

Q04 5&74C ES 939EFFFF call

O04E5&751 EZ FEEDFAFF call

00455752 Q000 add ds:[=ax],a

00455755 FFFF Unknown cor
00455754 FFFF Unknown cor
0045752 OF0O0O00 sl It Idsi[:aax] .

Lo primero que haremos serd dumpearlo (volcarlo), ¢ Por qué?, pues porque asi ya tenemos guardado el
programa descomprimido. Podemos hacerlo de 3 maneras.

4.- DUMPEANDO
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12 — OllyDump (Tradicional, viene con mi OllyDBG).

En los plugins del OllyDBG encontramos esta maravillosa herramienta.

- [CPU - main thread, module Empaquet]

IE File  Wiew Debug Plugins |

Cptions  Window  Help

1 +BP-OLLY v M|T|wiH|c|/[K[B|R[|..[S] iE
2 Qlly Advanced 3 . 'ﬁ G * @ M
4 55700 3 AnalyzeThis k
004 55701 4 ApiBreak r
00453703 ¥ FO
00455706 ¥ AOSF4S 5 RLIAPIFinder ]
004 5370B 1E00F A
oo4szrin| gl coasss  © CleanupEx g
Q0453715 na 7 CommandBar *
00453717 & 3I0SEFF i
oo45371c| fA1l coasds| & Command ling 3
o4 53721 SBO0 .
oo4cz723|f BA eosp4s 9 Code Ripper r ASCIT "Curso Unpacking”
Do45s7 22l ES BFISFF 0 Conditional Branch Logger 3
SEOD ASAA e Empaquet.0045E500
oo4cs7 3l A1 coAsdt dUPZ k
o4 587 SB00 b
; gEl5 eaen  CxtraCopy Empague t . 004 55084
ES 1F3EFF i
o4 e M CoRI4E GODUP Plagin 3
004 58 Hide Caption L4
0014 5 7 e
00455751 IsDebugPresent *
00453756 »
00453703 Unknown command
004 BS 75N b Unknown command
004 557 5 .
0045375F| 0043 76 Monahrite 3
oo4E8762). 72 73
00455764 | GF ODbgScript . o
00453765 2055 GE LI =l e )
O04587ES [ 7O 61 LI 2 CESUEEEs [T
O045E76R| B35B &9 il Pl L3 - - -
oo45E7e0|  &E OllyGraph N Find OEP by Section Hop (Trace inko)
004 5376E &7 0000 .
ondcae 1| oooo OllyFad . Find CEP by Section Hop (Trace owver)
00453773 u[n]uln]
00452775 0OO0 Olly3cripk r Dpkions
Q0453777 u[n]uln]
on4Es77a| 0000 olly_sync * about
ebp=0012FFFQ OllvDbg PE Dumper 3 —
Punto H v A L
Puntos Magicos k TR
Addreszs |Hex dump LLLZF e
OOLZFFA4[00 OO OO0 oo - ontop Ool2fFce
OO12FFE4 |00 OO0 00 00 Ol Thar Manager L4 001 ZFFOC
OOLZFFC4 [4F 60 &1 7C - 00T SF FDe
o0l zFFO4 | ED A& 54 50 UnhandledExceptionFilker 0.22p  * 0015 FOs
OO1ZFFE4|F3 99 53 5C
O012FFE4 (o0 oo oo oo Hlkra String Reference » - SS%SFFEE
WindowInfos 001 ZFFE=
O0LZFFEE
O012FFEC
mo1 IC0CC0CT

Una vez lo ejecutdis, veréis la ventana de dumpeado.


http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/OllyDBG.rar
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OllyDump - Empagquetado 1.exe [‘$_<|

Start Address. 400000 Size: |75000
Entry Paint: F2CA0 -» Modify: IEB?DD Get EIP az OEP | Cancel |

Base of Code: 44000 Base of Data: |72J00
[v Fix B aw Size & Offset of Dump Image
S ection | Virtual Size | Virbual Offzet | Raw Size "l, R aw Offset | Charactariztics |

R0 00043000 00001000 00043000 0001000 EQ000020
LF1 00023000 00044000 00023000 044000 EOQO00040
NETs 0002000 00073000 002000 73000 Coo00o40

DESMARCAR ] [ OEP - ImageBase

[ |Rebuild Impart
Methodl : Search JMPAPI] | CALLLAPI] in memary image
" Method? : Search DLL & AP name sting in dumped file

=

Donde pone Entry Point y luego Modify, estamos diciendole el nuevo EntryPoint, que es igual a la direccion
en la que nos encontramos menos la ImageBase.

458700 es donde nos encontramos (OEP), sin embargo hay una propiedad de los ejecutables que se llama
“Base de la Imagen (ImageBase)” que indica la direccion por donde comenzar, es decir, si le quitamos la base
de la imagen tendriamos lo que conocemos como “Offset”, y si quisiésemos llegar hasta ahi desde un editor
hexadecimal deberiamos quitarle la base de la imagen, pero en depuracidn se utiliza éste “nimero base”
para asignar las direcciones.

Insisto en DESMARCAR la casilla de “Rebuild Import” porque nosotros la vamos a reconstruir asi que no hace
falta hacerla por ese método, que no siempre acierta.

Clickeamos a “DUMP” y guardamos el dumpeado.
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Save Dump to File

Guardar en; |@ upx2 03w ﬂ =5 Ef-
_2 i.EmpaquetadD 1.exe
L Eupx.exe
Documentoz
recientes
?-L":
E zcritario

3

Miz documentos

M

MiP

]

@

Miz sitios dered  Waombre: |dumpeadn_e:-:e ﬂ Guardar |
j Cancelar |

Tipao: | Executable file]”. exe)

Y con esto tenemos el archivo volcado en “dumpeado.exe”.
22 — Lord PE (descarga).

Aqui lo mismo abrimos el Lord PE.


http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/lordpe-delux1.4.zip
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* c:hollydbghallydbg. exe Qo00oEDC Q0400000 00753000
ﬁ. c:hherramientas crackingpatcherssups203whempaquetada 1.exe Q00003AC Q0400000 Q0075000
% c:harchivos de programahtechsmithbenagit Bhenagit32. exe 00000BS0 Q0400000 00s20 000
E c:harchivos de programahtechsmithbenagit Bitzchelp exe Q0oooeDO Q0400000 Q000EQQD
E c:harchivos de programahtechsmithhsnagit Banagpriv. exe Q0000310 Q0400000 Q007 1000
@ c:hheramientas crackinglord petlordpe. exe QoonoeeC Q0400000 0036000

Y seleccionamos el “empaquetado 1.exe”, lo bueno que tiene Lord PE a diferencia de los demas es el
IntelliDump. Para seleccionarlo seleccionamos el proceso, le damos al botén derecho y vamos a la opcion.

e o clludbiot b o OO0OOEDC 00400000 00153000
g dump ful... 03whempanuetado 1.exe 0000034

{ dump partial... git Shsnagitd2. exe O00DOBS0 00400000 0020000
[ dump region... git Btschelp.exe O00OCEDO 00400000  OOOOE0O0O
E active dump engine .4 & LordPE's job 1ooooz1o 10400000 1oo11000
i OOOOOEEC 00400000 00036000

| pricrity ]
] Imageb a
¢ Correct Imagesize 03w.. 00400000 00075000
load inko PE editor... (temp File) Y0000 QO0BEN00
load inko PE editor,.. (read only) FCa00000 Q001000

burn process 77ES0000  DO091000
refresh F5 we.C.. 77340000 00102000
5 = B T [a Ve d=ty e | F7BENOOD 0oo0&ga00

L
L
| F70AN000 000ACa00
L
L

Realmente, aunque no sepais exactamente que hace es mejor que os acostumbréis a utilizarlo, con packers
mas complicados. Esta opcion permite dumpear por regiones, y muchas veces nos salva de una, porque



NOMBRE: SHADDY [WWW.INDETECTABLES.NET]

dumpear con el plugin OllyDump o cualquier otro hace que no dumpeemos TODAS las secciones y por lo
tanto quedan zonas sin volcar (que luego se pueden volcar a mano), pero te soluciona bastante. Repito,
aunque no lo entendais lo explico, asi algun dia tendréis la oportunidad de entenderlo ©.

Una vez seleccionado le seleccionamos la opcion “DUMP FULL".

| durnp Full. .. |

durp partial. ..
dump redqion. ..
active dump engine »
priority L4

correct Imagesize

|oad into PE editar,.. (temp file)
|nad into PE editar,.. (read only)

burn process

refresh FS

Y lo mismo.

Guardar como

Guardar er: ||.'f} Lpx203w ﬂ ch‘: -
L BLISS
gﬁ CORYING

Documentos |48 Empaquetada 1.exe
recientes EEmpaquetadD 1.zip
?[: LICENSE
NEWS
Escritario README
README, 15T

__,/ THANKS

i t TODO
iz documentos upd
— @_] up:.doc
£! E Upx.Exe
Wi PC L'lﬂ up. bkl

o

Mis sitioz de red  Mombre: j Guardar |

Too | -|  Covcda |

Aqui también tendriamos el dumpeado.
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32 - PE Tools (descarga).

Es exactamente lo mismo que Lord PE (el motor es igual).

L SRS ES Es [2U S NETIUSE P UUSEIET TS Ees iy IS I2ee0 See=

Ed:'l,archiw:us de programalvrmwarel vrware workskakion bind vrmsare-yvm, exe
[[F d:\archivos de programaimicrosoft afficeloffice 1 2y winword, exe
*c:\,ullydbglnllydbg.exe

. Actiherramientas crackinglpatcharslone P NEwl smn s

& c:harchivos de programaltech:
Ec:'l,archivns de programaltech;  Dump Partial...
Ec:'l,arl:hiv-:ns de programattechy  Dump Region...

@ cihherramientas crackingilord

@c:'l,herramientas crackingipeto

Y lo guardamos como “dumpeado.exe” o como querais

Una vez tenemos el dumpeado guardado y listo. Es hora de arreglar la tabla con el Import Reconstructor.

5.- REPARANDO LA IAT

Vamos a utilizar el programa que ya puse anteriormente, el Import Reconstructor éste lo que hace es buscar

todas las llamadas a las APl y apuntarlas a la tabla correctamente. Segun la wikipedia inglesa extraje ésta
explicacion de la IAT.

The IAT is used as a lookup table when the application is calling a Windows API function. Because a compiled PE
DLL/EXE cannot know in advance where the other DLLs it depends upon are located in memory, an indirect jump is
required. As the dynamic linker loads modules and joins them together, it writes jump instructions into the IAT slots
which point to the actual location of the destination function. Though this adds an extra jump over the cost of an
intra-module call, the performance hit is mostly negligible and easily worth the flexibility of dynamic libraries. If the
compiler knows ahead of time that a call will be inter-module (via a dllimport attribute) it can produce more optimised
code that simply results in an indirect call opcode.

Bueno basicamente se refiere a que nos da las direcciones de las API reales en una tabla. Para poder reparar la tabla
debemos de saber 3 datos:


http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/PETools.rar
http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/ImportReconstructor16f.rar
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Offset del OEP — Original Entry Point (he hablado ya mucho sobre él) = 58700 (recordad que se le restaba 400000).
Inicio de la tabla.
Largo (tamafio) de la tabla.

He decidido no mostrar como localizar la tabla de importaciones, creo que se hace pesado éste tutorial para quienes
no saben, y lo escribiré mas adelante, ya que el mismo Import Reconstructor te lo resuelve automaticamente no lo
mostraré en éste tutorial.

Abrimos el import reconstructor (con el programa parado en el OEP en OllyDBG).

-# Import REConstructor v1.6 FINAL (C) 2001-2003 MackT/uCF

Attach to an Active Process
c:hherramientaz crackingsimpartrecanstructar] BRimpartrec. exe (00000304) -
charchivos de programatfiprushtftprush, exe (000004B83)
|| c:harchivos de programattechsmithznagit Bhenagpriv. exe [00000310]
d:harchivos de programa‘swmmarehermare work stationsbinwrsare-vre. exe [00000FB D) I:I
d:harchivos de programa‘mnozilla firefox'firefox. exe [D0000GE 4]
Log
Clear Log
IAT Infos needed New Impart Infos [[ID+45CI+LOADER) Hpiars
OEF | Rya, 00000000 Size |00OODOOD
About
R, Size "
| | g| g Exit

Y seleccionamos ahi el proceso que queremos repararle la IAT. Una vez cargado vemos que nos pone una
direccion de OEP (la que tenia anteriormente).

AT Infoz needed

IIIEF'- T ButeSearch |
Fva [00000000 size [O000T000
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Y la debemos cambiar por la nueva (58700).

AT Infoz needed

CEF |EIEIEIEE!?EIEI AT AutoSearch |
R | 00000000 Size |00007000

Y ahora le damos a IAT AutoSearch para que nos busque automaticamente la tabla de importaciones.

Found something!

Found address which may be in the Criginal IAT. Try 'Get Import',
(IF it is ok carrect, ey RYA: 00048000 Size: 000290007

Dice que ha encontrado algo, que probemos a recibir las importaciones (Get Imports). Pero antes observad

los valores que dije que pedirian.

IAT Infos needed
OEF |EIEIEIEB?EIEI | IAT AutaSearch ||

Rva |OO0SFECC  Sige |0O0QOSEC

INICIO TAMANO
TABLA TABLA

, . , . et Imports _ . .
Asi que el solito nos lo encontrd, ahora démosle a Q y recibiremos las direcciones.

Imparted Functions Found
oleaut32. dll FThunk: 0005FED0 MbFunc: 3 [decimal: 3] validYES S
advapiaZ.dil FT hunk:0005FBE D MBFunc: 3 [decimal: 3] valid YES
uzerd2. dil FThunk: 0005FEFD MbFunc: 5 [decimal:5] valid:YES
kermel32. dll FThunk: 0005F 703 MbFunc:1E [decimal:30) validYES
kermel32. dll FThunk: 0005F 734 MbFunc: 4 [decimal: 4] validYES
uzerd2. dil FThunk:0005F 733 MbFunc:43 [decimal:163) valid: YES
gdi3Z2. dil FThunk:0005F428 MbFunc: 37 [decimal B5) validYES
werzion.dll FThunk: 0005FB O3 MbFunc: 3 [decimal: 3] walidYES
kernel32. dll FThunk: 0005FB18 MBFunc: 34 [decimal:52) validYES w

O o O O O O B ey B

Y si bajamos vemos que todas siguen correctas, cuando dice YES es que esta todo correcto. Ya esta todo listo
para reparar el dumpeado (Fix Dump). Importante, aunque siempre lo pone, no olvidarse.
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Mew Impart [nfos (ID+ASCH+LOADER]

Riia | 00000000 Size |00007133E

Tener marcada la casilla para poner la tabla de importaciones en una nueva seccién. Y ya darle al botén de
Fix Dump, para arreglar nuestro dumpeado.

4 Import REConstructor v1.6 FINAL (C) 2001-2003 MackT/uCF

Attach to an Active Process

161 [decimal:353] imported functionz). [added: +161 [decimal:+353]]

|4T Infos needed Mew Import Infos [IID+45CI+LOADER] Options
Riia, (00000000 Size |0000133E

Iv Add new section

CEP |00053700 14T AutoSearch

Abaut

R, |0005FECC Size |00000SEC
Load Tree | Save Tree| |

|c:'\herramientas crackingspatchers\upx203wempaquetado 1. exe [000003AC) ﬂ Pick DLL |
Irmparted Functions Found

+- kemel32.dl FThunk:0005F 734 MbFunc: 4 [decimal 4] validYES ~ C b Irvelid
+- Lgerd2. dil FThunk: 0005F 738 NbFunc:A3 [decimal: 163) validYES

+- gdidZ2. dll FThunk;: 0005FA 28 MbFunc: 37 [decimal 55] walid:vES Show Suspect
+- wergion.dll FThunk: 0005FB03 MbFunc: 3 [decimal: 3] walidYES

4 kemel32.dl FThunk:0005FB 18 MEFunc: 34 [decimal: 52] validYES

+1- advapi32.dil FThunk:0005FBEC NEFunc:4 (decimal:4) valid:vES
+- kemel3Z2.dl FThunk:0005FCO0 MBFunc:1 [decimal: 1) validYES

4 oleaut3Z2.dll FThunk: 0005FCOS MbBFunc: 3 [decimal 8] validYES

% cometi32.dil FThunk: D00SFC2C MbFunc: 16 (decimal: 22) vald YES v Clear Imports

Log
rva O00SFBCC fonwarded from mod:ntdll dil ord: 0038 name:RLE nterCritical5ection ”
rea: JO0SFBD famwarded fram mod:nkdll dil ard: 0097 name:RHD eleteCrticalS ection
Clear Log

Curent imporks:
D [decimal:1:3] valid modulelz) [added: +0 [decimal:+13

E st

Fis Dump ]

Y seleccionamos el dumpeado que hicimos.
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Choose your dump file to fix

Buzcar en; |@ ups2 03w j ¢ Ef-
__._ . dumpeado, exe
L\b‘ Q.Empaquetadcu 1.exe

Documentos  [FJupx.exe
recientes

L

E zcritario

-‘II

©

kiz documentos

&

=
=
o

@

Mombre: |dumpeadn.e:-:e j Abrir |
Miz zitios dered  Tipo: |F'E files 7. exe, *.dll) ﬂ Cancelar |

[ Abrir como archivo de zdla lectura

Y como comprobaremos el LOG no falla.

Firing a dumnped file...

D [decimal:1:3) module(=]

1671 [decimal:353] imparted funchion(s).

== Mew gection added successfully. RYA: 00077000 SIEE:00002000
Image Import Descriptor zize: 104; Total length: 133E

Z:\Hemamientas CrackingiPatchershups2l3whdumpeado . exe saved suc

Nos dice que esta perfesto. Lo ejecutamos a ver y...

> COMPROBACION DE DESEMPAQUETADO :)

Hola a todos amigos, este wa a ser wueskro gran amiga, vais a kenerme
que desempaquetar hasta que os aburrais,

Estoy compilado en: Borland Delphi

PERFECTO.
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Por ultimo nos queda restaura el Base of Code, normalmente es lo Unico que no se porque jeje, no se llega a
poner a su valor original, asi que abrimos el PE Editor (se puede hacer con Lord PE o PE Tools). Arrastramos
el desempaquetado hacia el PE Editor.

| [ PEditor 1.7 ] by yoda & M.o.D. A==

|scu:uuting... C:hHemramientaz CrackinghPatchershups203wh dumpeado_exe - 495

heck
Size of Image: 00073000 Size of Optional Header: (000 ehecksum

Cize of Headers: 0000l oon Characteristics:
Section Alignment; |00001000

browse
File [rfo File Header
task
Entry Point; 00058700 Machine Type: 04cC EE
1

Image Base: 00400000 Mumber of Sectians: 0a05 :

; tion spht

Tirne Date Stamp: 28425619 ser
Optional Header P break'n'enter
Base of Code: 1DDD¢1-‘-‘-.EIEIEI Painter ta Symbal Table; (00000000
' FLC

Base of Data: '||:||:||:|?3|:||:||:| Mumber of Symbals: noaooooo

1 aF rebuilder

Tables
File &ligrment: 00000200 about
Subsysten; ooz sections directory it

Hald pour mouse on a edit bow far mare infos. ..

Ahi vemos la base del cédigo. Simplemente vamos a “sections” y vemos la direccion por la que empieza la
primera seccioén.

Section | Yirtual Size Yirtual Offzet | RHaw Size | R aw Offzet | Characteristics |
IF=0 0043000 0001000 | 0043000 0001 oao E 0000020
F=1 10029000 0042000 10029000 0044000 E Q000040
N Q0002000 0073000 Q0002000 0073000 COooo040
.idataz Q0002000 Q007R000 Q0001 A00 Q007R000 CO0o0040
.mackt Q0002000 0077000 Q0002000 0077000 E00000&0

Y entonces cambiamos el base of code y aplicamos cambios.


http://shaddy.co.nr/HERRAMIENTAS/PEditor1.7.rar
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Optional Header

B aze of Code; 1':":":":'1 poo |
Base of Data: Ilm
Size of Image: Im
Size of Headers: Im
Section Alignment: Im
File Alignment: Im
Subzyztern: IW

Y listo. Ya esta completamente desempaquetado, abria que cambiar los nombres de las secciones y dejarlo
como al principio pero por hoy ya vale jajaja.

ESPERO QUE HAYAIS APRENDIDO ALGO. Cualquier duda, reclamacién, insulto, etc... a nOdebytes@yahoo.es.

Hasta el proximo tute ©. Un saludo a todo www.indetectables.net.
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