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Capitulo 10

10- COMUNICACIÓN ENTRE PROGRAMAS.
Llamada a un subprograma. Sentencia CALL:


Para transferir el control de un programa a un subprograma se utiliza la sentencia CALL, cuyo formato es el siguiente.





Identificador o literal especifican el nombre del subprograma. Si se utiliza un identificador para llamar al programa, este debe ser declarado como un campo alfanumérico y si se utiliza un literal,  este debe ser no numérico.


Los nombres-dato especificados a continuación de la cláusula USING se refieren a campos que pueden utilizar tanto el programa principal como el subprograma.


Si durante la sentencia CALL no es posible acomodar el programa en memoria el programa especificado para su ejecución, se pasa a ejecutar la siguiente sentencia en secuencia. Ahora si se ha especificado la cláusula ON OVERFLOW, entonces se ejecuta la sentencia imperativa especificada a continuación de la esta cláusula.


La sentencia END-CALL delimita el ámbito de la sentencia CALL.

Sentencia ENTRY:

Esta sentencia permite especificar cual es el punto de entrada en el subprograma llamado. Su formato es el siguiente:

ENTRY punto-entrada [USING nombre-dato-1 [nombre-dato-2]… ]


Dentro de un programa pueden especificarse mas de un punto de entrada denominándose cada uno de ellos con un nombre diferente. Solo los ocho primeros caracteres de cada nombre son significativos.


Cuando el programa principal llama a un subprograma, el control puede transferirse a la primera sentencia de la PROCEDURE DIVISION, o a otra sentencia diferente. En el primer caso, se puede prescindir de la sentencia ENTRY y especificar a continuación de la palabra DIVISION, la opción USING seguida de los campos de datos correspondientes, pero en el segundo caso si es necesaria, con el fin de indicar mediante un nombre cual es el punto de entrada en el subprograma, esto es, indicar a partir de que sentencia se desea que comience la ejecución en el programa.

Sentencia EXIT PROGRAM:


Esta sentencia define el final lógico del subprograma llamado. Su formato es el siguiente:

EXIT PROGRAM


La ejecución de esta sentencia hace que el control sea devuelto a la sentencia inmediatamente a continuación de la sentencia CALL que efectúo la llamada al subprograma.

Sentencia Cancel:


Esta sentencia garantiza que la siguiente vez que el programa sea llamado para su ejecución, partamos de su estado inicial. Su formato es el siguiente:





Indentificador o literal especifican el nombre del subprograma a cancelar. Si se utiliza un indentificador, este debe ser declarado como un campo alfanumérico y si se utiliza un literal, este debe ser no numérico.


Cuando un subprograma es cancelado todos los subprogramas contenidos dentro del subprograma referenciado por la sentencia CANCEL, son también cancelados.

Sentencia CHAIN:


La sentencia CHAIN transfiere el control desde un programa a otro sin que este ultimo, devuelva el control cuando finaliza. Su formato es el siguiente:





Identificador o literal especifican el nombre del programa a encadenar. Si se utiliza un identificador para llamar al programa, este debe ser declarado como alfanumérico y si se utiliza un literal este debe ser no numérico.


La cláusula USING es incluida en la sentencia CHAIN, solamente si hay una frase USING en la cabecera de la PROCEDURE DIVISION del programa encadenado.

PROCEDURE DIVISION [USING nombre dato-1 [nombre dato-2]… ]


Los nombre dato especificados a continuación de la cláusula USING se refieren a los campos de datos que son transmitidos al programa encadenado.


El primer programa que ejecuta la sentencia CHAIN, esta siempre en memoria, esto es, la memoria ocupada por este programa nunca es liberada y aunque ejecutemos un nuevo CHAIN para volverlo a cargar esto no sucede porque ya esta en memoria.


La memoria ocupada por un programa encadenado, no es liberada hasta que se ejecute un segundo CHAIN en secuencia, no contando con el CHAIN del primer programa, el cual es único.

LINKAGE SECTION.


Esta sección permite describir los campos de datos comunes al programa principal y al subprograma, esto es, los campos de datos que comparten ambos programas.


LINKAGE SECTION.


[77 descripción de campos individuales.]…


[01 descripción de registros.]…


La descripción de los campos y registros en esta sección, se realiza utilizando la misma sintaxis que en la WORKING-STORAGE SECTION, a excepción de la cláusula VALUE que aquí solo puede utilizarse con los nombres de condición.


El programa principal y el subprograma se compilan separadamente por lo que es necesario que la descripción de los campos de datos comunes aparezcan en la DATA DIVISION de cada programa. Sin embargo, el sistema no reserva memoria para los registros y campos de datos declarados en LINKAGE SECTION, pero si pone a disposición del subprograma los registros y campos aquí declarados y que fueron reservados para el programa principal.


Los nombres de campos de datos que se especifican a continuación de la cláusula USING en la llamada CALL, no tienen porque denominarse igual que los correspondientes campos especificados a continuación de la cláusula USING en el subprograma.
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