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Capitulo 4

4- La división PROCEDURE.


Introducción.


La DIVISIÓN DE PROCEDIMIENTOS indica la secuencia de operaciones necesarias, sentencias COBOL, para resolver un problema dado.


El formato general para esta división es el siguiente:






[DECLARATIVES.

{Nombre de Sección SECTION [numero-segmento].[sentencia USE]. 


[Nombre de párrafo. [sentencia] ...]...}...


END DECLARATIVAS. ]


{Nombre de Sección SECTION [numero-segmento].[sentencia USE]. 


[Nombre de párrafo. [sentencia] ...]...}...


La cláusula USING se especifica solamente en programas que luego son llamados (CALL) o enlazados (CHAIN). La sentencia USE cuando es ejecutada la sección.


Como las otras divisiones, la PROCEDURE DIVISION, puede ser dividida en secciones y estas a su vez en párrafos. Cada párrafo generalmente agrupará varias sentencias. La división en secciones es opcional y es poco utilizada, en cambio la división en párrafos es frecuente.


Opcionalmente la PROCEDURE DIVISION puede contener secciones DECLARATIVAS. En caso de utilizarlas, estas deben ser las primeras en definirse. Su finalidad es el tratamiento de errores.


Sentencias básicas


Visualizar datos. DISPLAY.


Esta secuencia permite visualizar datos por pantalla o imprimirlos directamente en la impresora. Su formato es el siguiente:

Formato 1:





El nombre mnemónico debe ser un nombre asociado a un nombre de función, nombre reconocido por el compilador en el párrafo SPECIAL-NAMES.


El literal puede ser una constante figurativa, excepto ALL, una constante de caracteres o un literal numérico.


La opción NO ADVANCING hace que el cursor no avance de línea, una vez que se ha ejecutado la sentencia DISPLAY.


Cuando utilizamos la cláusula UPON, el nombre simbólico debe declararse en el párrafo SPECIAL-NAMES. Si en lugar de utilizar un nombre mnemónico utilizamos un nombre de función el resultado es el mismo.

Formato 2:





Los campos elementales deben tener como USAGE, DISPLAY.


La cláusula AT da la posición de pantalla donde va a comenzar la operación de escritura.


La frase UPON CRT, es la opción por defecto e indica visualizar los datos indicados por pantalla.


La frase MODE IS BLOCK hay que especificarla cuando nombre de datos-1 corresponde a un campo compuesto y para que los datos elementales nombrados con FILLER sean tenidos en cuenta. Esto es, nombre de datos-1 es considerado como un campo elemental.


Si no se especifica nombre de datos-1 o literal-1, DISPLAY, sin mas mueve el cursor a la posición indicada.


Si nombre de datos-1 es una constante figurativa, tiene un efecto especial que indicamos a continuación:

SPACE
Limpia la pantalla desde la posición del cursor especificada, hasta el final de la misma.

LOW-VALUE
Mueve el cursor a la posición especificada.

ALL X’01’
Limpia desde la posición del cursor especificada, hasta el final de la línea.

ALL X’02’
Limpia toda la pantalla.

ALL X’07’
Suena, envía un pitido.


Opciones.

BELL o BEEP
Esta cláusula emite un sonido cada vez que DISPLAY es ejecutado.

BLINK
Esta cláusula hace parpadear el elemento visualizado.

HIGHLIGTH
Esta cláusula hace que el elemento visualizado aparezca en alta intensidad

REVERSE-VIDEO
Esta cláusula hace que el elemento visualizado aparezca en vídeo inverso.




Esta cláusula se utiliza con campos elementales y especifica el tamaño del campo. Si el tamaño especificado es menor que el especificado en la cláusula PIC, solamente aparecerá la porción de la parte izquierda y si el tamaño especificado es mas grande se rellena con blancos.

UNDERLINE
Esta cláusula hace que el elemento visualizado aparezca subrayado.

FOREGROUND-COLOR IS entero
Esta cláusula especifica el color en el que es visualizado el elemento. Entero es un valor entre 0 y 7.

BACKGROUND-COLOR IS entero
Esta cláusula especifica el color de fondo sobre el que es visualizado el elemento. Entero es un valor entre 0 y 7.

BLANK SCREEN
Borra la pantalla.

BLANK LINE
Borra una línea.

Leer datos del teclado. ACCEPT.


Esta sentencia permite asignar a uno o mas campos de datos. Valores desde el teclado. Su formato es el siguiente:





Esta sentencia permite asignar a nombre de datos el valor de las constantes DATE, DAY y TIME.


El contenido de estas constantes es:

DATE
es una constante de seis cifras de la forma AAMMDD, donde AA son las dos ultimas cifras del año, MM es el mes y DD es el día.

DAY
es una constante de cinco cifras de la forma AANNN, donde AA son las dos ultimas del año y NNN es el día del año.

TIME
es una constante de 8 cifras HHMMSSCC, donde HH es la hora (00..23), MM son los minutos, SS son los segundos y CC son las centésimas de segundo.

Formato 2:





El nombre mnemónico debe ser un nombre asociado a un nombre de función, nombre reconocido por el compilador, en el párrafo SPECIAL-NAMES.

Formato 3: 





Una sentencia ACCEPT es tratada bajo este formato si va seguida de alguna de las cláusulas AT, UPON, MODE o WITH, sin es considerada como una sentencia ACCEPT estándar (ANSI) vista anteriormente.


Los campos elementales en nombre de datos-1 deben tener una USAGE DISPLAY.


La cláusula AT da la posición de pantalla donde va a comenzar la operación de lectura. Si no se especifica, se supone la línea 1, columna 1.


Las cláusulas LINE y COL pueden aparecer en cualquier orden y sirven para especificar la línea y la columna respectivamente, donde va a comenzar la lectura. El numero de línea viene especificado por nombre de datos-2 o por entero-1 y el numero de columna por nombre de datos-3 o por entero-3.

La frase UPON CRT, es la opción por defecto e indica aceptar el dato indicado por la consola.


Si  nombre de datos-1 corresponde a un campo compuesto, y la frase MODE IS BLOCK no se ha especificado, entonces los campos elementales correspondientes que no sean FILLER son aceptados en el orden que están especificados y separados por un numero de espacios en blanco igual a la longitud del campo FILLER correspondiente. Si esta frase se especifica entonces nombre de datos-1 es considerado como un campo elemental.

Opciones:

BELL o BEEP
esta cláusula emite un sonido cada vez que ACCEPT es ejecutado.

BLINK
Esta cláusula hace parpadear el elemento aceptado.

HIGHLIGHT
Esta cláusula hace que el elemento aceptado aparezca en alta intensidad.

REVERSE-VIDEO
Esta cláusula hace que el elemento aceptado aparezca en vídeo inverso.




Esta cláusula se utiliza con campos elementales y especifica el tamaño del campo. Si el tamaño especificado es menor que el especificado en la cláusula PIC, prevalece el tamaño especificado por la cláusula SIZE y si el tamaño es mas grande prevalece el especificado por la cláusula PIC. 

UNDERLINE
Esta cláusula hace que el elemento aceptado aparezca subrayado.

FOREGROUND-COLOR IS entero
Especifica el color en el que se escribe el elemento aceptado.

BACKGROUND-COLOR IS entero
Especifica el color de fondo sobre el que se escribe el elemento aceptado




Esta cláusula marca sobre la pantalla con el carácter especificado, los posiciones vacías mientras se ejecuta la operación ACCEPT. PROMPT sin carácter utiliza el carácter por defecto (carácter de subrayado).

AUTO
Esta cláusula termina automáticamente un operación ACCEPT cuando se tecla el ultimo carácter.

FULL o LENGTH-CHECK
Esta cláusula obliga a dejar el campo completamente vacío o completamente lleno.

REQUIRED o EMPTY-CHECK
Esta cláusula obliga a no dejar el campo completamente vacío.

SECURE o NO-ECHO
Esta cláusula impide que los caracteres tecleados aparezcan en la pantalla.

UPDATE
Esta cláusula permite visualizar el contenido del campo antes de efectuar la entrada.

RIGHT-JUSTIFY
Esta cláusula ajusta el contenido de un campo numérico editado o no editado, a la derecha una vez que se finaliza ACCEPT. Para ello es necesario que se especifique simultáneamente la cláusula SIZE.


Si se especifica la frase ON EXCEPTION y la operación ACCEPT no termina satisfactoriamente, se ejecuta sentencia-1, que es una sentencia imperativa (no condicional). Si se especifica la frase NOT ON EXCEPTION y la operación ACCEPT termina satisfactoriamente, se ejecuta la sentencia-2, que es también una sentencia imperativa.


Opcionalmente se puede utilizar la frase END-ACCEPT la cual delimita el ámbito del ACCEPT.

Movimientos de datos. MOVE:


Esta sentencia permite transferir datos de un campo de memoria  a otro o a otros. Su formato es el que sigue:

Formato 1:





Los datos contenidos en el campo nombre dato-1 o en el literal son movidos al campo nombre datos-2. Después de realizarse esta operación de mover, los dos campos contendrán los mismos datos.


Si a continuación de la cláusula TO especificamos mas de un campo, el contenido del campo nombre dato-1 se mueva a todos ellos.

Normas para su utilización.

 En la transferencia de un campo elemental a otro elemental se pueden presentar los dos casos siguientes.

1- Movimiento de un campo numérico a otro numérico (no de edición o de edición).

En este caso los campos origen y receptor se alinean por el punto decimal. Si el tamaño del campo receptor es menor que el tamaño del campo emisor, se produce un truncamiento de la parte entera y/o decimal. En caso contrario, se rellena con ceros no significativos cualquiera de las partes.

En caso de que el campo receptor sea de edición, se siguen las mismas reglas expuestas para la cláusula PICTURE.

2- Movimiento de un campo de cualquier tipo a otro de tipo alfabético o alfanumérico. (No de edición o de edición).

En este caso el contenido del campo emisor se va colocando en el campo receptor de izquierda a derecha, excepto cuando en el campo receptor se haya declarado la cláusula JUSTIFIED RIGTH, en cuyo caso, el contenido será colocado de derecha a izquierda.

Si el tamaño del campo receptor es menor que el campo emisor se produce truncamiento. En caso contrario se rellena con espacios en blanco.

Si el campo receptor es de edición, se siguen las mismas reglas expuestas para la cláusula PICTURE.

En la transferencia de un campo compuesto se puede realizar de dos formas:

1- Como un campo elemental, cuya longitud es la suma de los campos elementales que lo forman. En este caso el campo receptor es considerado como un campo elemental alfanumérico.

2- Moviendo los campos elementales uno a uno.

Formato 2:





Cuando se utiliza esta cláusula todos los campos tienen que ser compuestos.


Utilizando la cláusula CORR con la sentencia MOVE, es posible mover un numero variable de campos elementales pertenecientes a nombre dato-1 a nombre dato-2 que tengan el mismo nombre.


Los campos con igual nombre tienen que ocupar la misma posición jerárquica en ambos campos compuestos.


Si los campos elementales pertenecen a subgrupos del campo compuesto, los nombres de estos subgrupos tienen también que coincidir en ambos campos compuestos.

Sentencia de asignación. COMPUTE.


Esta sentencia permite asignar a uno o mas campos, el valor de un literal numérico, de otro campo numérico o de una expresión aritmética. Su formato es el siguiente.





Sentencia-1 y sentencia-2 son sentencias no condicionales (sentencias imperativas).


La frase END-COMPUTE solo puede ser utilizada con la frase SIZE ERROR.

Opción ROUNDED.


Esta opción, que sigue al nombre del campo que deberá contener el resultado, permite redondear dicho resultado. Este redondeo consiste en añadir una unidad en la cifra menos significativa almacenada, si la primera decimal truncada es 5 o mayor de 5.

Opción ON SIZE ERROR.


Durante la ejecución, se puede dar un resultado cuyo numero de cifras enteras supere el tamaño de la parte entera del campo receptor. Esto produce un truncamiento de las cifras mas significativas del resultado. La opción ON SIZE ERROR, permite tomar una determinada acción, si se produce este caso, ejecutando la sentencia imperativa escrita a continuación de la misma. De esta forma se controla cualquier anomalía que pueda ocurrir en la ejecución de una operación aritmética. Un ejemplo típico es la división por cero.


Por el contrario, la sentencia imperativa que sigue a la frase NOT ON SIZE ERROR, se ejecuta, si durante la ejecución de una operación aritmética no ocurre ninguna anomalía.

Sentencia ADD


Esta sentencia permite sumar dos o mas operandos numéricos y almacenar el resultado en uno o varios campos elementales.

Formato 1:




Opción TO.


Esta opción hace que los valores de los operandos a su izquierda sean añadidos a los valores a su derecha. Todos los operandos tienen que ser numéricos.


La frase END-ADD puede ser solamente utilizada con la frase SIZE ERROR.

Formato 2:




Opción GIVING.


La suma de los operandos que preceden a la palabra GIVING, pueden ser almacenados en cada uno de los campos que siguen a dicha palabra. Los campos elementales que están a continuación de la palabra GIVING pueden ser numéricos o numéricos editados.

Formato 3:





Los campos elementales de nombre dato-1, serán sumados a los campos de igual nombre de nombre dato-2. El resultado queda almacenado en los campos elementales de nombre dato-2.

Sentencia SUBTRACT.


La sentencia SUBTRACT es utilizada para restar un dato numérico, o la suma de dos o mas datos numéricos, de uno o mas campos dejando el resultado en uno o mas campos.

Formato 1:





Con este formato, todos los operandos que preceden a la palabra FROM se suman y el total es restado de nombre dato-2, almacenando el resultado en el mismo campo, y repitiendo el proceso para el resto de los campos que siguen a la palabra FROM.

Formato 2:





Con este formato, todos los operandos que preceden a la palabra FROM son sumados y el total, es restado al valor actual de literal-2 o de nombre dato-2, almacenando el resultado en los campos que siguen a la palabra GIVING.

Formato 3:





Cuando se utiliza este formato los campos elementales de nombre dato-1 son restados de los correspondientes campos elementales de nombre dato-2.

Sentencia MULTIPLY.


La sentencia MULTIPLY es utilizada para multiplicar un dato numérico por otro u otros datos numéricos y dejar el resultado en uno o mas campos.

Formato 1:





Con este formato, el operando que precede a la palabra BY se multiplica por el valor que la sigue, almacenando el resultado en nombre dato-2, y repitiendo el proceso para todos los campos que siguen a BY.


La frase END-MULTIPLY puede ser solamente utilizada con la frase SIZE ERROR.

Formato 2:





Con este formato, el operando literal o nombre dato-1 se multiplica por literal-2 o nombre dato-2, almacenando los resultados en los campos que siguen a la palabra GIVING.

Sentencia DIVIDE.


La sentencia DIVIDE es utilizada para dividir uno o mas datos numéricos por otro y dejar el resultado en uno o mas campos.

Formato 1:





Con este formato, el operando que precede a la palabra INTO actúa como divisor del valor actual de nombre dato-2, almacenando el resultado en este mismo campo, y repitiendo el proceso para el resto de los campos que siguen a la palabra INTO.


La frase END-DIVIDE puede ser utilizada solamente en el caso de que se especifique la frase SIZE ERROR.

Formato 2:





Con este formato el operando literal o nombre dato-1 actúa como divisor de nombre dato-2 o literal-2, almacenando el resultado en los campos que siguen a la palabra GIVING.

Formato 3:





Con este formato el operando literal o nombre dato-1 se dividen por el valor de literal-2 o nombre dato-2, almacenando los resultados en los campos que siguen a la palabra GIVING.

Formato 4:





Con este formato el operando literal o nombre dato-1 actúa como divisor de nombre dato-2 o literal-2, almacenando el valor en los campos que siguen a la palabra GIVING y el resto de la división en el campo nombre dato-4. El resto puede ser entero o decimal y se calcula restando del dividendo el producto del cociente por el divisor. El calculo del resto, no se tiene en cuenta el redondeo en caso de que se haya especificado la cláusula ROUNDED.

Formato 5:





Con este formato el operando literal o nombre dato-1 se divide por el valor actual de nombre dato-2 o literal-2, almacenando el valor en los campos que siguen a la palabra GIVING y el resto de la división en el campo nombre dato-4. El resto puede ser entero o decimal y se calcula restando del dividendo el producto del cociente por el divisor. El calculo del resto, no se tiene en cuenta el redondeo en caso de que se haya especificado la cláusula ROUNDED.

© R. Carlos Soto Cameno.
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