BSA Cracking Coorp. - Renawer


Bueno primero de todo quiero que quede bien claro que el siguiente tutorial o intento de ello, es solo con fines educativos y que en ningún momento se intenta fomentar la piratería. El autor no se hacer no se hace responsable del usor de dicho documento.

Bueno empezemos un poco en esto del mundo del Cracking.

En la actualida muchos son los programas shareware que te piden un nombre de usuario y una contraseña para registrarte y tener la versión completa, entre otro tipo de protecciones, la gran mayoria de ellas o casi todas se pueden saltar de una forma o de otra para ello usamos los llamados desensambladores que no son otra cosas que programas que traducen el ejecutable a codigo ASM, nosotros utilizaremos dos de estos programas Numega SoftIce y W32DASM los cuales nos permitiran hacer esto, una vez abierto el programa en codigo ASM con un poco de practica y conocimientos de ASM lo de mas suele ser relativamente facil con muchos programas. 

Como este tutorial lo que intenta es enseñar a la gente desde cero lo que explicare ahora son unas nociones básicas de ASM, casi todos los programas lo que hacen es una comprobación de los datos introducidos mediante algun tipo de senticias de verificación del tipo de SI LOS DATOS SON CORRECTO VE AQUÍ SI NO VE ALLA, estas comprobaciones se realizan en ASM mediante los llamados jumps de los cuales existen varios tipos:

ASM
   Descripcion

jb        
  Salta si el valor es inferior

jnb      
  Salta si es superior o igual

je
  Salta si la comprobación es correcta

jne
  Salta si la comprobación no es correcta

jbe
  Salta si es inferior o igual

ja
  Salta si es superior

js
  Salta si es negativo el valor

jns
  Salta si no es negativo

Aunque existen mas de momento nos centraremos en estos que para empezar ya nos valen, el kit de la cuestion radica en encontrar el jump exacto que se encarga de realizar la comprabacion del nombre de usuario y contraseña y cambiarlo por el inverso de esta forma podremos introducir cualquier nombre de usuario y contraseña y el programa la entendera como buena y nos reggistrara el programa, más o menos la idea es esta.

Bueno para verlo de una forma más claro vamos hacer un pequeño ejemplo con lo cual quedará todo mas claro, pero antes de ello os explicare un poco como funciona el W32DASM que es el debugger que utilizaremos en nuestras primeras lecciones y durante un cierto tiempo hasta que obtengamos un buen nivel.

Primero de todo teneis que instalaros el W32DASM, una vez que lo ejecuteis os saldra una pantalla del siguiente estilo
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Mas o menos es bastante facil de usar asi que lo que hare es iros explicando como crackear vuestro primer programa mediante un ejemplo y de paso vemos lo de los jumps y como funciona el W32DASM.

Primero de todo vajaros el programa editeur 2.3.1 de la pagina web www.bsacracking.com lo descomprimis y ejecutais el ejecutable editeur.exe, vereis que es una protección del tipo nombre de usuario y contraseña, que quiere decir esto pues que en tenemos que buscar el jump justo que hace la comprobación de nombre de usuario y contraseña, asi que cerramos el programa editeur y abrimos el W32DASM y apretais el icono de abrir programa, vereis que tarda un poco, una vez que lo a abierto os apareceran un monton de símbolos raros, lo que teneis que hacer es ir al menu Dissambler y la opcion font  y seleccionais font 
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y en tipo de fuente poneis Courier New y y aceptais, tendréis que ver algo del siguiente estilo
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entonces en el menu Dissambler -> Font seleccionáis la opcion Save default font con lo cual guardamos ya este fuente por defecto.

Luego os vais al menu Debug y seleccionáis Debugger Options y os saldra un cuadro lo dejais como el siguiente
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Apretais OK y ya teneis configurado W32DASM, ahora para ejecutar el programa apretais ctrl. + L y le dais al Boton load y os saldra una pantalla como la siguiente 
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no os asusteis a nosotros la ventana que de momento nos interesan so la de arriba del todo y la de la derecha la otra no le hagais mucho caso.

Para ejecutar el programa le teneis que ir dando al F9 hasta que os salga la pantalla del editeur con los cuatro botones, entonces apretamos al boton de register ponemos un nombre de usuario y contraseña que queramos y le damos al aceptar.

Nos sale un mensaje del tipo “Incorrect identification Key!”, lo apuntamos en un  papel y en la ventana del w32dasm la de la izquierda del todo le damos al boton Terminate 

Ahora en la ventana principal del debugger le damos al boton Strn Ref
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y nos sale una ventana con muchas cadenas de texto en ella buscamos el texto que hemos apuntado el de incorrect identification key
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le damos dos clicks y veremos que en la pantalla principal del debugger nos movemos a las siguientes lineas de codigo
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bueno pues si subimos un poco para arriba veremos una linea de codigo que tiene lo sigiente je 00402711  que curiosamente lo que hace es si es correcto ves a pues muy bien este es nuestro jump de registro ahora lo que hacemos es ponermos en cima con ella y apretar ctrl.+L para ejecutar el programa y encima de esa linea apretamos f2 con lo cual cuando el programa llege a esa linea se parara, asi que vamos aprentando f9 todo el rato hasta que llegemos otra vez a la pantalla de los cuatro botones apretamos el de register otra vez y ponemos un nombre y una contraseña al apretar OK vereis que el programa se detiene con porque a llegado al jump donde esta el punto de interrupcion que hemos puesto antes ahora de la ventana de la izquierda apretamos el boton patch code y sale una nueva ventana y en la casilla donde pone Enter New Instrucción Below escribimos jne 00402711  que es el jump inverso a jne según la tabla de antes y le damos al Intro y veremos como lo que hemos escrito sale sale en el cuadro que se titula code patch listing la volvemos a seleccionar y le damos a apply patch y a todo lo que nos pregunte OK y luego otra vez al F9 vereis que esta vez no sale ningun cuadro de error y volveis a la pantalla de los 4 botones, si todo a salido bien a si que cerrais el w32dasm y ejecutais el editeur dándole 2 clicks encima y vereis que la pantalla de registro ya no sale si os vais al menu Help -> About vereis un cuadro como el siguiente con el nombre que hayas introducido.
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De esta manera ya tendréis registrado este programa, ahora lo unico que faltaria hacer es un patch, que no es otro cosa que un pequeño programa que cambia esta linea de codigo que nosotros hemos escrito. Esto os explicare como se hace en la siguiente entrega

Si alguien tiene alguna duda sobre como crackear este programa, o cualquier sugerencia de cómo enfocar de otra manera este curso  me puede localizar en bsacracking@hotmail.com o en el mesenger con esta dirección.

POR ULTIMO QUIERO QUE QUEDE BIEN CLARO QUE ESTO ES SOLO PARA FINES EDUCATIVOS Y COMO PRACTICAS DE ASM SI ALGUIEN ESTA INTERESADO EN ESTE PROGRAMA TIENE QUE COMPRAR SU LICENCIA YA QUE YO NO ME HAGO RESPONSABLE DE USO INDEBIDO QUE SE LE DE A ESTE CURSILLO CALLENDO TODA LA RESPONSABILIDAD EN LA PERSONA QUE LE DE FINES ILEGALES A ESTA INFORMACIÓN.
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