RETO - Poisoned Cherry

El reto de esta clase es anadir una moneda mas, pero que al tocarla, el jugador perdera una
vida. Esta moneda se llamara “PoisonedCherry” y tendra un tono mas oscuro.

Para crearla, duplicaremos una moneda normal y aplicaremos un tono de color dentro del
componente SpriteRenderer.

v [l 4 Sprite Renderer & = ﬁ'
Sprite Elcherry-1
Calsy - j \
Flip Ox Oy 3
Draw Mode [ Simple &
Mask Interaction | Mane sl
Sprite Sort Point | Center &l h"
Material L Sprites-Default [} il
¥ Additional Settings
Sorting Layer | Default sl
Order in Layer 0

Seguidamente, crearemos un TAG nuevo llamado “PoisonedCherry”.

Tag | PoisenedCherry ]

Finalmente, en el script de PlayerController, afnadiremos unas lineas de cédigo adicionales
dentro de la funcion OnTriggerEnter2D.

if (collision.gameObject.tag == "PoisonedCherry™) {
if (isAlive) {

Die();




