
telock unpacked.7z


tree_ok.txt

			; Syntax for each function in a thunk (the separator is a TAB)


			; ------------------------------------------------------------


			; Flag   RVA   ModuleName   Ordinal   Name


			;


			; Details for <Valid> parameter:


			; ------------------------------


			; Flag:  0 = valid: no  -> - Name contains the address of the redirected API (you can set


			;                            it to zero if you edit it).


			;                          - Ordinal is not considered but you should let '0000' as value.


			;                          - ModuleName is not considered but you should let '?' as value.


			;


			;        1 = valid: yes -> All next parameters on the line will be considered.


			;                          Function imported by ordinal must have no name (the 4th TAB must


			;                                                                          be there though).


			;


			;        2 = Equivalent to 0 but it is for the loader.


			;


			;        3 = Equivalent to 1 but it is for the loader.


			;


			;        4 = Equivalent to 0 with (R) tag.


			;


			;        5 = Equivalent to 1 with (R) tag.


			;


			; And finally, edit this file as your own risk! :-)


			


			Target: C:\Documents and Settings\usuario\Escritorio\michel\eclcmo35.exe


			OEP: 0000A1ED			IATRVA: 00015000			IATSize: 0000020C


			


			FThunk: 00015000			NbFunc: 0000000F


			1			00015000			gdi32.dll			003A			CreateFontA


			1			00015004			gdi32.dll			01B5			GetTextExtentPoint32A


			1			00015008			gdi32.dll			0051			CreateSolidBrush


			1			0001500C			gdi32.dll			0216			SetBkColor


			1			00015010			gdi32.dll			0217			SetBkMode


			1			00015014			gdi32.dll			023D			SetTextColor


			1			00015018			gdi32.dll			024F			TextOutA


			1			0001501C			gdi32.dll			020F			SelectObject


			1			00015020			gdi32.dll			016B			GetDIBits


			1			00015024			gdi32.dll			0090			DeleteObject


			1			00015028			gdi32.dll			0033			CreateDIBSection


			1			0001502C			gdi32.dll			01A6			GetStockObject


			1			00015030			gdi32.dll			0013			BitBlt


			1			00015034			gdi32.dll			008D			DeleteDC


			1			00015038			gdi32.dll			002E			CreateCompatibleDC


			


			FThunk: 00015040			NbFunc: 00000044


			1			00015040			kernel32.dll			0340			Sleep


			1			00015044			kernel32.dll			02B1			ReleaseMutex


			1			00015048			kernel32.dll			0169			GetLastError


			1			0001504C			kernel32.dll			005D			CreateMutexA


			1			00015050			kernel32.dll			02FF			SetEnvironmentVariableA


			1			00015054			kernel32.dll			0039			CompareStringW


			1			00015058			kernel32.dll			0038			CompareStringA


			1			0001505C			kernel32.dll			00E7			FlushFileBuffers


			1			00015060			kernel32.dll			0297			RaiseException


			1			00015064			kernel32.dll			01B3			GetStringTypeW


			1			00015068			kernel32.dll			01B0			GetStringTypeA


			1			0001506C			kernel32.dll			0235			LCMapStringW


			1			00015070			kernel32.dll			0234			LCMapStringA


			1			00015074			kernel32.dll			0265			MultiByteToWideChar


			1			00015078			kernel32.dll			0323			SetStdHandle


			1			0001507C			kernel32.dll			0242			LoadLibraryA


			1			00015080			kernel32.dll			018B			GetOEMCP


			1			00015084			kernel32.dll			00F7			GetACP


			1			00015088			kernel32.dll			00E0			FindResourceA


			1			0001508C			kernel32.dll			0307			SetFilePointer


			1			00015090			kernel32.dll			0198			GetProcAddress


			1			00015094			kernel32.dll			038D			WriteFile


			1			00015098			kernel32.dll			02C5			RtlUnwind


			1			0001509C			kernel32.dll			015F			GetFileType


			1			000150A0			kernel32.dll			01AF			GetStdHandle


			1			000150A4			kernel32.dll			0255			LockResource


			1			000150A8			kernel32.dll			0150			GetEnvironmentStringsW


			1			000150AC			kernel32.dll			014E			GetEnvironmentStrings


			1			000150B0			kernel32.dll			0380			WideCharToMultiByte


			1			000150B4			kernel32.dll			00F0			FreeEnvironmentStringsW


			1			000150B8			kernel32.dll			00EF			FreeEnvironmentStringsA


			1			000150BC			kernel32.dll			0359			UnhandledExceptionFilter


			1			000150C0			kernel32.dll			013C			GetCurrentProcess


			1			000150C4			kernel32.dll			0348			TerminateProcess


			1			000150C8			kernel32.dll			020D			HeapReAlloc


			1			000150CC			kernel32.dll			0205			HeapCreate


			1			000150D0			kernel32.dll			0207			HeapDestroy


			1			000150D4			kernel32.dll			0247			LoadResource


			1			000150D8			kernel32.dll			0255			LockResource


			1			000150DC			kernel32.dll			033F			SizeofResource


			1			000150E0			kernel32.dll			01EB			GlobalAlloc


			1			000150E4			kernel32.dll			01F6			GlobalLock


			1			000150E8			kernel32.dll			01FD			GlobalUnlock


			1			000150EC			kernel32.dll			01F2			GlobalFree


			1			000150F0			kernel32.dll			03B4			lstrlen


			1			000150F4			kernel32.dll			00F3			FreeResource


			1			000150F8			kernel32.dll			036C			VirtualAlloc


			1			000150FC			kernel32.dll			036F			VirtualFree


			1			00015100			kernel32.dll			0032			CloseHandle


			1			00015104			kernel32.dll			02C0			ResumeThread


			1			00015108			kernel32.dll			006D			CreateThread


			1			0001510C			kernel32.dll			037C			WaitForSingleObject


			1			00015110			kernel32.dll			00FE			GetCPInfo


			1			00015114			kernel32.dll			01DC			GetVersionExA


			1			00015118			kernel32.dll			0151			GetEnvironmentVariableA


			1			0001511C			kernel32.dll			0174			GetModuleFileNameA


			1			00015120			kernel32.dll			00B7			ExitProcess


			1			00015124			kernel32.dll			032F			SetThreadPriority


			1			00015128			kernel32.dll			0203			HeapAlloc


			1			0001512C			kernel32.dll			01D5			GetTimeZoneInformation


			1			00015130			kernel32.dll			01BC			GetSystemTime


			1			00015134			kernel32.dll			016B			GetLocalTime


			1			00015138			kernel32.dll			0209			HeapFree


			1			0001513C			kernel32.dll			0176			GetModuleHandleA


			1			00015140			kernel32.dll			01AD			GetStartupInfoA


			1			00015144			kernel32.dll			010A			GetCommandLineA


			1			00015148			kernel32.dll			01DB			GetVersion


			1			0001514C			kernel32.dll			0300			SetEnvironmentVariableW


			


			FThunk: 00015154			NbFunc: 00000001


			1			00015154			oleaut32.dll			01A2			OleLoadPicture


			


			FThunk: 0001515C			NbFunc: 00000021


			1			0001515C			user32.dll			00A2			DispatchMessageA


			1			00015160			user32.dll			00BD			DrawTextA


			1			00015164			user32.dll			001C			CallWindowProcA


			1			00015168			user32.dll			0281			SetWindowLongA


			1			0001516C			user32.dll			015E			GetSystemMetrics


			1			00015170			user32.dll			0114			GetDlgItemTextA


			1			00015174			user32.dll			0254			SetDlgItemTextA


			1			00015178			user32.dll			0216			RedrawWindow


			1			0001517C			user32.dll			0200			PostMessageA


			1			00015180			user32.dll			00EA			FrameRect


			1			00015184			user32.dll			01DD			MessageBoxA


			1			00015188			user32.dll			01B6			LoadBitmapA


			1			0001518C			user32.dll			0175			GetWindowRect


			1			00015190			user32.dll			01BC			LoadIconA


			1			00015194			user32.dll			01B8			LoadCursorA


			1			00015198			user32.dll			0218			RegisterClassExA


			1			0001519C			user32.dll			0061			CreateWindowExA


			1			000151A0			user32.dll			0293			ShowWindow


			1			000151A4			user32.dll			02BC			UpdateWindow


			1			000151A8			user32.dll			008F			DefWindowProcA


			1			000151AC			user32.dll			02AB			TranslateMessage


			1			000151B0			user32.dll			013B			GetMessageA


			1			000151B4			user32.dll			000E			BeginPaint


			1			000151B8			user32.dll			0100			GetClientRect


			1			000151BC			user32.dll			00C9			EndPaint


			1			000151C0			user32.dll			022B			ReleaseDC


			1			000151C4			user32.dll			0202			PostQuitMessage


			1			000151C8			user32.dll			010D			GetDC


			1			000151CC			user32.dll			00C5			EnableWindow


			1			000151D0			user32.dll			0257			SetFocus


			1			000151D4			user32.dll			009A			DestroyWindow


			1			000151D8			user32.dll			022A			ReleaseCapture


			1			000151DC			user32.dll			023C			SendMessageA


			


			FThunk: 000151E4			NbFunc: 00000007


			1			000151E4			winmm.dll			00C9			waveOutReset


			1			000151E8			winmm.dll			00CF			waveOutWrite


			1			000151EC			winmm.dll			00C8			waveOutPrepareHeader


			1			000151F0			winmm.dll			00C6			waveOutOpen


			1			000151F4			winmm.dll			00BA			waveOutClose


			1			000151F8			winmm.dll			00C3			waveOutGetPosition


			1			000151FC			winmm.dll			00CE			waveOutUnprepareHeader


			


			FThunk: 00015204			NbFunc: 00000001


			1			00015204			ole32.dll			0093			CreateStreamOnHGlobal


			









tute_.exe__fixedres.exe





tElock 0.80 - 0.9x OEP Finder.txt
//////////////////////////////////////////////////
//  FileName    :  tELock V0.80-V0.9X.osc
//  Comment     :  tELock V0.80/V0.85f/V0.90/V0.92/V0.95/V0.96/V0.98/V0.99/XXX UnPacK Script
//  Environment :  WinXP SP2,OllyDbg V1.10,OllyScript V0.92
//  Author      :  fly
//  WebSite     :  http://www.unpack.cn
//  Date        :  2005-10-06 17:40
//////////////////////////////////////////////////
#log
dbh

var T0
var T1
var T2
var T3
var T4
var T5
var CS
var CB


//GetModuleHandleA覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧

eob GetModuleHandleA
gpa "GetModuleHandleA", "KERNEL32.dll"
mov T0,$RESULT
bprm T0,2

esto
GoOn0:
esto

GetModuleHandleA:
log eip
cmp eip,T0
jne GoOn0

bpmc
rtu
log eip


//tELock XXX覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧

find eip, #6A006A006A1150FFD761#
cmp $RESULT, 0
log $RESULT
je GetClassNameA

mov [$RESULT],#6A016A00#
//Pass ZwSetInformationThread
jmp Kill CRC


//tELock V0.99覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧

/*
00423631    6A 20              push 20
00423633    FF37               push dword ptr ds:[edi]
00423635    FF75 08            push dword ptr ss:[ebp+8]
00423638    FF57 0C            call near dword ptr ds:[edi+C]; user32.GetClassNameA
0042363B    8B07               mov eax,dword ptr ds:[edi]
0042363D    8138 4F4C4C59      cmp dword ptr ds:[eax],594C4C4F
00423643    74 19              je short 0042365E
00423645    8138 4F574C5F      cmp dword ptr ds:[eax],5F4C574F
0042364B    74 11              je short 0042365E
0042364D    8138 46696C65      cmp dword ptr ds:[eax],656C6946
00423653    75 1C              jnz short 00423671
00423655    8178 04 4D6F6E43   cmp dword ptr ds:[eax+4],436E6F4D
0042365C    75 13              jnz short 00423671
0042365E    6A 00              push 0
00423660    6A 00              push 0
00423662    6A 10              push 10
00423664    FF75 08            push dword ptr ss:[ebp+8]
00423667    FF57 08            call near dword ptr ds:[edi+8]; user32.SendMessageA
0042366A    33C0               xor eax,eax
0042366C    5F                 pop edi
0042366D    C9                 leave
0042366E    C2 0800            retn 8
00423671    6A 01              push 1
00423673    58                 pop eax
00423674    5F                 pop edi
00423675    C9                 leave
00423676    C2 0800            retn 8

00423C12    FF95 E9050000      call dword ptr ss:[ebp+5E9]; kernel32.ReadFile
00423C18    FF95 E5050000      call dword ptr ss:[ebp+5E5]; kernel32.CloseHandle
*/

GetClassNameA:

/*
77D2F437    3E:8B4424 08    mov eax,dword ptr ds:[esp+8]
77D2F43C    C700 00000000   mov dword ptr ds:[eax],0
77D2F442    C2 0C00         retn 0C
*/

gpa "GetClassNameA", "user32.dll"
mov [$RESULT],#3E8B442408C70000000000C20C00#
//Pass GetClassNameA

find eip, #0F85????????8B95????????0195#
cmp $RESULT, 0
log $RESULT
jne Kill CRC


gpa "ReadFile", "KERNEL32.dll"
mov T5,$RESULT
eob Break ReadFile
bphws T5,"x"

esto
GoOn2:
esto

Break ReadFile:
cmp eip,T5
log eip
jne GoOn2
bphwc T5
rtu


//CRC覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧

/*
0040D241    FF95 D0D24000   call near dword ptr ss:[ebp+40D2D0] ; kernel32.GetModuleHandleA
0040D247    85C0            test eax,eax
0040D249    0F85 BA000000   jnz 0040D309
0040D24F    53              push ebx
0040D250    FF95 E4BA4000   call near dword ptr ss:[ebp+40BAE4] ; kernel32.LoadLibraryA
0040D256    85C0            test eax,eax
0040D258    0F85 AB000000   jnz 0040D309
//Jmp 0040D309     Kill CRC
0040D25E    8B95 62D34000   mov edx,dword ptr ss:[ebp+40D362]
0040D264    0195 2AD34000   add dword ptr ss:[ebp+40D32A],edx
0040D26A    0195 36D34000   add dword ptr ss:[ebp+40D336],edx
0040D270    6A 30           push 30
0040D272    53              push ebx
0040D273    FFB5 36D34000   push dword ptr ss:[ebp+40D336]
0040D279    EB 53           jmp short 0040D2CE
0040D2CE    6A 00           push 0
0040D2D0    FF95 D8D24000   call near dword ptr ss:[ebp+40D2D8]; user32.MessageBoxA
0040D2D6    8B85 E8BA4000   mov eax,dword ptr ss:[ebp+40BAE8]
0040D2DC    894424 FC       mov dword ptr ss:[esp-4],eax
0040D2E0    61              popad
0040D2E1    6A 00           push 0
0040D2E3    FF5424 E0       call near dword ptr ss:[esp-20] ; kernel32.ExitProcess
*/

Kill CRC:
find eip, #0F85????????8B95????????0195#
cmp $RESULT, 0
je NoFind

mov T0,$RESULT
log T0
add T0,2
mov T1, [T0]
log T1
inc T1
sub T0,2
mov [T0],E9
inc T0
mov [T0],T1
//Kill CRC


//Magic JMP覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧

/*
0040D32C    3A5408 FF          cmp dl,byte ptr ds:[eax+ecx-1]
0040D330    74 E8              je short 0040D31A
0040D332    3A5408 08          cmp dl,byte ptr ds:[eax+ecx+8]
0040D336    74 E2              je short 0040D31A
0040D338    3A5408 12          cmp dl,byte ptr ds:[eax+ecx+12]
0040D33C    74 DC              je short 0040D31A
0040D33E    3A5408 1D          cmp dl,byte ptr ds:[eax+ecx+1D]
0040D342    74 D6              je short 0040D31A
0040D344    EB D0              jmp short 0040D316 
0040D346    0AF6               or dh,dh
0040D348    895424 1C          mov dword ptr ss:[esp+1C],edx
0040D34C    61                 popad
0040D34D    C685 D7CC4000 00   mov byte ptr ss:[ebp+40CCD7],0
0040D354    74 24              je short 0040D37A
//tELock V0.98 Magic JMP
0040D356    80EC 08            sub ah,8
0040D359    B0 01              mov al,1
0040D35B    FECC               dec ah
0040D35D    74 04              je short 0040D363
0040D35F    D0E0               shl al,1
0040D361    EB F8              jmp short 0040D35B
0040D363    8AA5 52CC4000      mov ah,byte ptr ss:[ebp+40CC52]
0040D369    0885 52CC4000      or byte ptr ss:[ebp+40CC52],al
0040D36F    84C4               test ah,al
0040D371    75 07              jnz short 0040D37A
0040D373    808D D7CC4000 01   or byte ptr ss:[ebp+40CCD7],1

00435349    61                 popad
0043534A    C685 F3CC4000 00   mov byte ptr ss:[ebp+40CCF3],0
00435351    74 07              je short 0043535A
//tELock V0.96 Magic JMP
00435353    808D F3CC4000 01   or byte ptr ss:[ebp+40CCF3],1
0043535A    33C0               xor eax,eax
0043535C    8803               mov byte ptr ds:[ebx],al
0043535E    43                 inc ebx
0043535F    3803               cmp byte ptr ds:[ebx],al
00435361    75 F7              jnz short 0043535A
*/

find eip, #61C6????????????74#
cmp $RESULT, 0
je NoFind
add $RESULT,8
mov T2,$RESULT
mov T4,$RESULT
inc T4
mov T4,[T4]
mov [T2],EB
inc T2
MOV [T2],T4
//Fixed Importing Function


//FiXedOver覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧

/*
0040D624    F3:AA           rep stos byte ptr es:[edi]
0040D626    66:AB           stos word ptr es:[edi]
0040D628    FFE3            jmp near ebx
0040D62A    8BBD 5AD34000   mov edi,dword ptr ss:[ebp+40D35A]
0040D630    85FF            test edi,edi
0040D632    EB 03           jmp short 0040D637
*/
find eip, #FFE38B#
cmp $RESULT, 0
je NoFind
add $RESULT,2
log $RESULT
bphws  $RESULT,"x"
eob FiXedOver

esto
GoOn3:
esto
FiXedOver:
cmp eip,$RESULT
log eip
log $RESULT
jne  GoOn3
bphwc $RESULT


//bprm覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧

gmi eip, CODEBASE
mov CB, $RESULT 
log CB

gmi eip, CODESIZE 
mov CS, $RESULT 
log CS

mov T3,CB
add T3,CS

bprm CB, CS 
eob Get OEP
esto


//GetOEP覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧覧

GoOn4:
esto

Get OEP:
log eip
log T3
cmp eip,T3
ja  GoOn4

bpmc
log eip
an eip
cmt eip, "This is the OEP! Found By: fly"
MSG "Just : OEP !  Dump and Fix IAT.  Good Luck  "
ret

NoFind:
MSG "Error! Maybe It's not tELock V0.80-V0.9X !  "
ret



tElock 0.9 - 1.0 (Private) OEP Finder v0.1.txt
/* 
////////////////////////////////////////////////// 
tElock 0.9 - 1.0 (private) -> tE! OEP Finder v0.1 
Author: loveboom 
Email : bmd2chen@tom.com 
OS : Win2kADV sp2,OllyDbg 1.1b,OllyScript v0.62 
Date : 2004-3-29 
Config: uncheck all the boxes on the Exceptions tab 
in Debugging Options except the topmost one.Rename 'OLLYDBG.EXE' 
Modify Classname 'OLLYDBG',I can email you a file patch(Only 1.1b) if you want. 
Note : If you have one or more question, email me please,thank you! 
////////////////////////////////////////////////// 
*/ 

var count //Declare variant 
var cbase 
var csize 

start: 
gmi eip,CODEBASE 
mov cbase,$RESULT 
gmi eip,CODESIZE 
mov csize,$RESULT 
mov count,f 
run 

lbl1: 
cmp count,0 
je lbl2 
sub count,1 
esto 
jmp lbl1 

lbl2: 
bprm cbase,csize 
esto 

lblend: 
bpmc 
cmt eip,"OEP found!please dumped it!" 
msg "Script by loveboom[DFCG],Thank you for using my script!" 
ret



tElock 0.98 OEP Finder v1.0.txt
/*
	tElock 0.98 OEP finder v1.0
	---------------------------
	Seems to work =)
	Please make sure no exceptions are passed to program
	i.e. uncheck all the boxes on the Exceptions tab 
	in Debugging Options except the topmost one
*/

var count
mov count, A
eob lbl1
eoe lbl1
run

lbl1:
cmp count, 0
je lbl2
esto
sub count, 1
jmp lbl1

lbl2:
esti
msg "Please set a memory breakpoint on the code section and then resume the script"
pause
eob end
eoe end
run

end:
log eip
ret














tElock 0.98 OEP Finder v1.1.txt
/*
	tElock 0.98 OEP finder v1.1
	---------------------------
	Seems to work =)
	Please make sure no exceptions are passed to program
	i.e. uncheck all the boxes on the Exceptions tab 
	in Debugging Options except the topmost one
*/

var cbase
gmi eip, CODEBASE
mov cbase, $RESULT
log cbase
var csize
gmi eip, CODESIZE
mov csize, $RESULT
log csize

var count
mov count, A
eob lbl1
eoe lbl1
run

lbl1:
cmp count, 0
je lbl2
esto
sub count, 1
jmp lbl1

lbl2:
esti
bprm cbase, csize 
eob end
eoe end
run

end:
cmt eip, "OEP"
ret














tElock 0.98 OEP Finder v1.2.txt
/*
	tElock 0.98 OEP finder v1.2
	---------------------------
	Seems to work =)
	Please make sure no exceptions are passed to program
	i.e. uncheck all the boxes on the Exceptions tab 
	in Debugging Options except the topmost one
*/

var cbase
gmi eip, CODEBASE
mov cbase, $RESULT
log cbase
var csize
gmi eip, CODESIZE
mov csize, $RESULT
log csize

var count
mov count, 13
eob lbl1
eoe lbl1
run

lbl1:
cob
coe
msg count
cmp count, 0
je lbl2
esto
sub count, 1
jmp lbl1

lbl2:
esti
bprm cbase, csize 
eob end
eoe end
run

end:
cmt eip, "OEP"
cob
coe
ret










Desempacando un Telock con un truco en el header.pdf


 


  


Desempacando un 
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crashea al import rec. 
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Saludos, estaba revisando en mis archivos del recuerdo y para revisar si están con troyano o no 


prefiero desempacarlos en vez que queden packed, es asi como tenia guardado un  keygen de 


armadillo del team Eclipse , y pues estaba empacado, y me propuse desempacarlo: 


Hay 2 formas que me desempacaba unas veces con paso 1 y 2 , y en otras como paso  1 2 1 2,  


para llegar  a lo mismo  


 


Paso 1)  coloco un bp ahí 


Si cae asi Debo quitar el bp, colocar bp como  paso 2 yluego  1 y  luego 2 y llegaremos


 


Si cae asi: solo bastara con el paso 2 para llegar al oep 


 


Quito el bp y ahora voy a 


Paso 2)  bp en code 


Y caigo en el oep 


 


 


 


 







Oep: 


 


Si quieren usar el script, pues es fácil, destildar las excepciones junto al strong od, y reparara la 


iat, llega al oep, y evita el cambio de crc y detección de ventanas. El tema es que aquí viene lo 


diferente: 


Abro el import rec y coloco los datos, coloco advanced dump y crashea 


 


Reviso el header de este telock y encuentro en el PE, y esta un poco lento, pero me doy cuenta 


el porque: “Numero de secciones “ 


 


 


Son 5, pero con tantas, las otras decían tamaño cero hasta el punto de casi o ya por crashear: 


 


Obviamente venia a dar error, muchas secciones 


 


Ahora si  


 


 







Reparo la iat con  el plugin  


 


Luego podemos ver la ventana 


 


Y luego cortar las entradas malas 


 


o con el script: , Luego tenemos unpacked . 







 


Conclusión: 


Este tipo de cambio en las secciones no lo había visto en ningún packer que recordara, por lo 


cual posiblemente lo hicieron a propósito el que empaco el programa, no estuvo mal,  


Eso fue todo 


Pd:la iat también se puede reparar manualmente es casi igual de rápido 


Anexo IAT:veamos la primera entrada: 


 


 







Luego como suma 1 ira a get versión: 


 


Si es por el script pues revela el salto mágico que existen en los telock para la iat!! 


 


Si hablamos de la separación entre las Apis apuntaba a  


 


El cual tenia de valores cero,Luego al colocar el cut.. este valor era automáticamente asignado 


a cero y la separación quedaba en forma correcta 


Ya es dumpear y reparar, no hay mayor dificultad. 


 


Anexo:  import rec para que no crashee ante el mismo truco pueden hacer ya un inline y 


enviar un mensaje que nos diga, este packer tiene tantas secciones!!: 


 







Ahí compara FFA5 entradas que viene de ecx ,  y va en la primera, las entradas son desde edx 


Si quisiera que solo tome las 5  se puede parchar asi el Import rec: 


 o bien al Word que queramos (10/15)  


Luego arreglar el dumper: 


 


 


 


Eso es todo, ahora pueden tener un import rec que solo dumpee 5 secciones  


 


 


Saludos Apuromafo 
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