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PrimeraParte

EIHTMLS5 (HyperText Markup Language, version 5) esla quinta revision
del lenguaje de programacion “basico” de la World Wide Web, el HTML.
Estanueva version pretende remplazar al actual (X)HTML,corrigiendo
problemascon los que los desarrolladores web se encuentran, asicomo
redisefiar el codigo actualizandolo a nuevasnecesidadesque demandala
web de hoy en dia.

Debido a que estos cambios afectaran la forma de desarrollar laweb en
un futuro inmediato, desde The Process,plantearemos una serie de
articulos donde desvelaremos|os cambios masimportantes.

Actualmente el HTML5esta en un estado BETA,aunque ya algunas
empresasestan desarrollando sussitios webs en esta version del
lenguaje. A diferencia de otras versionesde HTML,los cambios en HTML5
comienzan afiadiendo semanticay accesibilidad implicitas, especificando
cadadetalle y borrando cualquier ambigiiedad. Setiene en cuentael
dinamismo de muchos sitios webs (facebook, twenti, etc), donde su
aspecto y funcionalidad son mas semejantes a aplicacioneswebs que a
documentos.

Mejor estructura

Actualmente esabusivo el uso de elementos DIV para estructurar una
web en bloques. EIHTML5nos brinda varios elementos que perfeccionan
esta estructuracion estableciendo qué es cada seccion, eliminando asiDIV
innecesarios. Este cambio en la semantica hace que la estructura de la
web seamas coherente y facil de entender por otras personasy los
navegadores podran darle masimportancia a segun qué seccionesde la
web facilitAndole ademasla tarea alos buscadores, asicomo cualquier
otra aplicacion que interprete sitios web. Laswebs se dividiran en los
siguientes elementos:

* <section></section> - Seutiliza pararepresentar una seccion
“general” dentro de un documento o aplicacién, como un capitulo
de un libro. Puede contener subseccionesy silo acompafiamosde
h1-h6 podemos estructurar mejor toda la pagina creando
jerarquiasdel contenido, algo mu favorable parael buen
posicionamiento web.
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<article></article> - Elelemento de articulo representaun
componente de una pagina que consiste en una composicion
autonoma en un documento, pagina, aplicacion, o sitio web con la
intencion de que pueda ser reutilizado y repetido. Podria utilizarse
en los articulos de los foros, unarevista o el articulo de periodico,
unaentrada de un blog, un comentario escrito por un usuario, un
widget interactivo o gadget, o cualquier otro articulo
independiente de contenido.

Cuando los elementos de <article> son anidados, los elementos
de <article> interioresrepresentan los articulos que en principio
son relacionados con el contenido del articulo externo. Por
ejemplo, un articulo de un blog que permite comentarios de
usuario, dichos comentarios se podrian representar con <article>.

<aside></aside> - Representa una seccion de la pagina que
abarcaun contenido tangencialmente relacionado con el
contenido que lo rodea, por lo que sele puede considerar un
contenido independiente. Este elemento puede utilizarse para
efectostipograficos, barraslaterales, elementos publicitarios, para
grupos de elementos de la navegacion, u otro contenido que se
considere separado del contenido principal de la pagina.

<header></header> - Elemento <header> representaun grupo
de articulos introductorios o de navegacion.

<nav></nav> - Elelemento <nav> representa una seccion de
una paginaque esun link a otras paginaso a partes dentro de la
pagina: una seccion con links de navegacion.

No todos los grupos de enlacesen una paginatienen que estaren
un elemento <nav>, sélo las seccionesque consisten en bloques
principalesde la navegacion son apropiadas para ser utilizadas
con el elemento <nav>. Puede utilizarse particularmente en el pie
de pagina paratener un menu con un listado de enlacesavarias
paginasde un sitio, como el Copyright; home page, politica de uso
y privacidad. No obstante, el elemento <footer> esplenamente
suficiente sin necesidad de tener un elemento <nav>.

<footer></footer> - Elelemento <footer> representael pié de
una seccion, con informacion acercade la pagina/seccion que
poco tiene que ver con el contenido de la pagina, como el autor, el
copyright o el afio.
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<div 1d="header”>
<div 1d="nav”>
<div class="article”>
1d="sidebar”>

<div class="section”>

<div 1d="footer”>

<section>

Diferencias entre HTMLy HTML5

Mejoras en los formularios

Elelemento input adquiere gran relevancia al ampliarse los elementos
que se permitiran en el “type”.

e <input type="search"> para cajasde busqueda.

* <input type="number"> paraadicionar o restar nimeros
mediante botones.

» <input type="range"> para seleccionar un valor entre dos valores
predeterminados.

* <input type="color"> seleccionar un color.

e <input type="tel"> nimerostelefénicos.

* <input type="url"> direccionesweb.

* <input type="email"> direccionesde email.
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* <input type="date"> para seleccionar un dia en un calendario.

* <input type="month"> parameses.

* <input type="week"> para semanas.

* <input type="time"> parafechas.

* <input type="datetime"> para unafecha exacta, absolutay
tiempo.

* <input type="datetime-local"> parafechaslocalesy frecuencia.

Otros elementos muy interesantes

<audio> y <video> - Nuevos elementos que permitiran incrustar un
contenido multimedia de sonido o de video, respectivamente. Esuna de
las novedades masimportantes e interesantes en este HTML5, ya que
permite reproducir y controlas videosy audio sin necesidad de plugins
como el de Flash.

Elcomportamiento de estos elementos multimedia serdcomo el de
cualquier elemento nativo, y permitira insertar en un video, enlaceso
imagenes, por ejemplo. Youtube, ya ha anunciado que deja el Flashy
comienzaa proyectar con HTML5.

<embed> - Seemplea paracontenido incrustado que necesita plugins
como el Flash. Esun elemento que ya reconocen los navegadores, pero
ahora al formar parte de un estandar, no habra conflicto con <object>.

<canvas> - Este esun elemento complejo que permite que segeneren
gréaficos al hacer dibujos en suinterior. Esutilizado en Google Mapsy en
un futuro permitira a los desarrolladores crear aplicaciones muy
interesantes.

Alejandro Castillo | www.theproc.es



Manual de HTML5en espafiol

Segunda Parte

Una pregunta muy comun en estostiempos es: "¢ Como puedo empezar a
utilizar HTML5 si existen navegadores antiguos que no lo soportan?” Pero
la pregunta en si se haformulado de forma errénea. EIHTML5no esuna
cosagrande como un todo, sino una coleccion de elementos individuales,
por consiguiente lo que sise podra seradetectar silos navegadores
soportan cadaelemento por separado.

Cuando los navegadoresrealizan un render de una pagina, construyen un
“Modelo de Objeto de Documento” (Document Object Model - DOM),
una coleccion de objetos que representan los elementos del HTMLen la
pagina. Cadaelemento - <p>, <div>, <span> - esrepresentado en el
DOM por un objeto diferente.

Todoslos objetos DOM comparten unas caracteristicascomunes, aunque
algunostienen masque otros. Enlos navegadores que soportan rasgos
del HTML5, algunos objetos tienen una tnica propiedad y con una simple
ojeada al DOM podremos saber las caracteristicas que soporta el
navegador.

Existen cuatro técnicasbasicaspara saber cuando un navegador soporta
una de estasparticulares caracteristicas,desde las mas sencillasa las mas
complejas.

1. Comprueba sideterminadaspropiedadesexisten en objetos
genéricos o globales (como window o navigator).
Ejemplo: comprobar soporte parala “Geolocalizacion”.

2. Crearun elemento, luego comprobar sideterminadas
propiedadesexisten en ese elemento.
Ejemplo: comprobar soporte para canvas.

3. Crearun elemento, comprobar si determinados métodos existen
en eseelemento, llamar el método y comprobar los valoresque
devuelve.

Ejemplo: comprobar qué formatos de video soporta.

4. Crearun elemento, asignar una propiedad a determinado valor,

entoncescomprobar sila propiedad mantiene suvalor.
Ejemplo: comprobar que tipo de <input> soporta.
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MODERNIZR,una bibliotecapara detectar HTMLS5.

Modernizr esuna libreria de JavaScript con licenciaMIT de cédigo
abierto que detecta si son compatibles muchos elementos paraHTMLS5y
CSS3.Dichalibreria seira actualizando y para utilizarla solo hay que
incluir en <head><script> de tu pagina.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Dive Into HTML5</title>
<script src="modernizr.min.js"></script>
</head>
<body>

</body>

</html>

Modernizr Se ejecuta automaticamente, no esnecesario llamar a
ninguna funcion tipo: modernizr_init(). Cuando se ejecuta, se creauna
objeto global llamado Modernizr, que contiene un set de propiedades
Boleanaspara cada elemento que detecta. Por ejemplo si su havegador
soporta elementos canvas,la propiedad de la libreria Modernizr.canvas

sera “true”. Situ navegador no soporta los elementos canvas, la
propiedad Modernizr.canvas sera “false”.

if (Modernizr.canvas) {
// a crear formas!!
} else {
// no hay soporte para canvas, los siento

Canvas

HTML5 define el elemento <canvas>como un rectangulo en la pagina
donde se puede utilizar Java Script paradibujar cualquier cosa. También
determina un grupo de funciones (canvasAPI) para dibujar formas, crear
gradientesy aplicar transformaciones.

Texto Canvas
Situ navegador soporta las APIde canvasno quiere decir que pueda

soportar las APl para texto-canva. LasAPIlde canva se han ido generando
con el tiempo y lasfunciones de texto se han afiadido posteriormente,
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por lo que algunos navegadores puede que no tengan integrado las API
paratexto.

Video

EIHTML5 ha definido un nuevo elemento llamado <video> paraincrustar
video en las paginasde laweb. Actualmente insertar un video en laweb
eraimposible sin determinados plugins como el QuickTime o el Flash.

Elelemento <video> ha sido disefiado para utilizarlo sin la necesidad de
gue tenga que detectar ningun script. Sepueden especificar multiples
ficherosde video y los navegadores que soporten el video en HTML5
escogeran uno basado en el formato que soporte.

Formatosde video

Losformatos de video son como los lenguajes escritos. Un periédico en
inglés contiene la mismainformacién que un peridédico en espafiol,
aunque solo uno le serautil. Conlos navegadores pasalo mismo,
necesitan saber en qué “idioma” esté escrito el video.

Loslenguajesde los videos se llaman “codecs” un algoritmo utilizado
para compactar un video. Existen docenasde codecsen uso en todo el
mundo, aungue dos son los masrelevantes. Uno de estos codecscuesta
dinero por lalicenciade la patente, y funciona en safariy los iphones. El
otro codec esgratisy de cddigo abierto y funciona en navegadorescomo
Chromium y Firefox.

Aplicaciones OFFline

Leer paginawebs offline esrelativamente sencillo. Te conectasa Internet,
cargasunaweb, te desconectasy puedessentarte tranquilamente aleer.
¢Peroqué sucede cuando son aplicaciones como Gmail o Google Docs?
Graciasal HTML5 cualquiera puede crear una aplicacion web que
funcione offline.

Lasaplicacionesweb offline se ejecutan como una aplicacion online. La
primeravez que se visita una web offline que esté disponible, el servidor
web le dird aal navegador los ficheros que necesita para poder trabajar
desconectado. Estosficheros pueden ser, HTML, JavaScript, imagenesy
hasta videos. Unavez que el navegador ha descargado los ficheros
necesarios podras volver a visitar la web aunque no estésconectado a
Internet. Elnavegador reconocera que estasdesconectado de Internet y
utilizaralos ficheros que habia descargado con anterioridad. Laproxima
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vez que te conectes, si hasrealizado cambios en la web offline, estos se
subiran al servidor actualizandolo.

Geolocalizacion

Lageolocalizacion esla forma de suponer donde te encuentrasen el
mundo y si quieres,compartir informacion con gente de confianza.
Existen muchas manerasde descubrir donde te encuentras, por tu
direccion IP,la conexion de red inalambrica, la torre de telefoniamovil
por la que hablatu teléfono maovil (celular), 0 GPSespecificos que reciben
las coordenadasde longitud y la latitud de satélites que estan ene el cielo.

TerceraParte

Enel primer capitulo de esta charla sobre HTML5, mencionamos por
arriba sobre los cambios en los formularios que incluye el HTML5.

Como norma paratodos, un formulario esuna etiqueta <form>y en su
interior algunos elementos <input type="text"> o <input

type="password"> finalizado con un boton <input type="submit">y ya
esta. A continuacion explicaremos algunasde estasnovedades.

Texto como PLACEHOLDER

Placeholder esun nuevo atributo que se utiliza dentro de los campos
input. Sirve paramostrar un texto dentro del input siempre y cuando el
campo esté vacio o no esté sefialado. Encuanto se hagaclic dentro del
campo (o sellegue por el TAB),el texto desaparecera.

Seguramente ha visto la propiedad Placeholder antes. Por ejemplo,
Mozilla Firefox 3.5 incluye textos placeholder en la barra de localizacion.

*q- /

Cuando se hace clic sobre la barra de busquedao sellega por un tab, el
texto preestablecido desaparece.

3 | J

Ir6bnicamente Firefox no da soporte a esta propiedad, aligual que IEy
Opera, solo escompatible (adia de hoy) con Safariy Chrome. Aquellos
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navegadores que no soporten placeholder simplemente lo ignorarany
no mostraran nada.

Aqui hay un ejemplo de como se puede incluir placeholder en un
formulario:

Cadigo:

<form>
<input placeholder="Buscar en la base de datos">
<input value="Buscar">

</form>

Campos con autofocus

Elatributo de autofoco permite al usuario decidir y controlar qué campo
de texto debe serenfocado (sefialado, activado) en cuanto la pagina es
cargadao se esté cargando, permitiendo al usuario comenzar a escribir
sintener él que especificar cual es su campo de texto principal en su
pagina. Elatributo de autofoco esun atributo boleano (respuestatrue -
false)y no debera haber masde un elemento en la pagina.

Muchos sitios utilizan JavaScript parafocalizary dirigir el cursor
automaticamente al campo de texto. Por ejemplo Google cuando
comienzaa cargar su pagina dirigira el cursosasuinput de busqueda
automaticamente para que puedasempezar a escribir tus palabrasde
busqueda en su navegador. Esto puede ser conveniente paraalgunosy
para otros que pueden tener una necesidad especificano tanto. Si
aprietasla barra de espacio esperando que la pagina baje haciendo un
scroll, esto no sucederaporque esta enfocado el input del formulario.

HTMLS5introduce un atributo de control de autofoco en los formularios.
Elatributo autofoco hace exactamente lo que suena, en cuanto laweb se
comienzaa cargar, mueve el cursory asila atencion del usuario aun
campo <input> particular.

A diade hoy, Autofocus solo lo soportan Safari, Chromey Opera. Firefox e
IE,lo ignoraran.

Cadigo:

<form>

<input name="b" autofocus>

<input type="submit" value="Search">
</form>
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En el primer tutorial mencionamos varios de los nuevos atributos de los
formularios, y en proximos articulos iremos profundizando en ellos. Ahora
les dejo una galeria de sitios hechos con HTMLS que podran inspeccionar
viendo el codigo fuente.
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