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Acceso a Collection a través de in iterador
Normalmente se desea recorrer una colección con un ciclo de iteración. Para este propósito existe la interfaz Iterator o ListIterator, 

Interfaz Iterator
Iterator permite ejecutar un ciclo a lo largo de una colección para obtener o eliminar elementos.

Métodos de Iterator:

· [image: ]El método hasNext ()  verifica si existe un siguiente elemento en la colección, devolviendo true si así es o false en caso contrario.
· El método next () permite obtener el siguiente elemento disponible en la colección.
· El método remove () permite eliminar el objeto actual desde la colección.

Antes de poder acceder a una colección por medio de un iterador, se debe obtener uno. En java, cada clase de colecciones proporciona un método iterator () que devuelve un iterador al inicio de la colección. Utilizando este objeto iterador se puede acceder a cada elemento, uno por uno.
Pasos a seguir para usar un iterador:

1. Se obtiene un iterador al principio de la colección llamando al método iterator() de dicha colección.
2. Se ejecuta un ciclo que llama a hasNext(). Se ejecuta este ciclo mientras hasNext() devuelva true.
3. Dentro del ciclo se obtiene a cada elemento llamando a next().
Ejemplo de uso de iterator() al recorrer un ArrayList para imprimirlo:

[image: ]
Se utiliza un ciclo for para recorrer la colección a través del objeto iterador, definido por la interfaz Iterator.
El resultado de ejecutar este código es:
[image: ]

Interfaz ListIterator
Para colecciones que implementen la interfaz List también se puede obtener un iterador llamando a la interfaz ListIterator, permitiendo acceder a la colección en forma bidireccional, hacia adelante o hacia atrás, así como modificar un elemento.

Métodos de ListIterator
[image: ]
· El método add(E) agrega un elemento en la colección, frente al actual
· El método hasNext ()  verifica si existe un siguiente elemento en la colección, devolviendo true si así es o false en caso contrario.
· El método hasPrevious ()  verifica si existe un siguiente elemento en la colección, devolviendo true si así es o false en caso contrario.
· El método next () permite obtener el siguiente elemento disponible en la colección
· El método nextIndex() permite obtener el índice del siguiente elemento disponible
· El método previous() permite obtener el elemento anterior al actual
· El método previousIndex() permite obtener el índice del elemento anterior disponible
· El método remove () permite eliminar el objeto actual desde la colección.
· El métodos set(E) permite cambiar el elemento actual por el del parámetro


Ejemplo de uso de ListIterator para recorrer un ArrayList:

[image: ]
Se utiliza un ciclo for para recorrer la colección a través del objeto iterador, definido por la interfaz ListIterator.
El resultado de la ejecución de este código es:

[image: ]





Interfaz Enumeration

La interfaz Enumeration permite iterar a través de los elementos de un contenedor como es el caso de un objeto Vector.

Un objeto que implementa la interfaz de Enumeración genera una serie de elementos, uno a la vez. Las sucesivas llamadas al método nextElement retorno sucesivos elementos de la serie

Los métodos de esta interfaz son los siguientes:

[image: ]

· El método hasMoreElements() verifica si en la enumeración hay más elementos.
· El método nextElement() permite obtener el siguiente elemento de la enumeración.

La funcionalidad de esta interfaz es replicada por la interfaz Iterator.

Ejemplo de uso de Enumeration con Vector:
[image: ]

En este ejemplo para poder recorrer el Vector se utiliza Enumeration.

Dado el objeto de la clase Vector con los siguientes elementos:
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El resultado de ejecutar este código con el vector anterior es:
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Method Summary

Pestesn pashext ()
Returns true ifthe iteration has more elements.

E | next ()
Returns the next element in the iteration.

o4 remove ()

Removes from the underlying collection the last clement returned by the iterator (optional operation).
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[public class TestIterator
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public static void main(String[] args)
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}

ArrayList listaColores = new ArrayList();
Systen.out.printin("Tanafio inicial del Arraylis

"+1istaColores.
/safiadiz elenentos
ListaColores.add("ro30") ;
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¢
Systen.out.println(it.next());
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Method Summary

add(E e)
Tnserts the specified element ino the lst (optional operation)

hastext ()
Returns true if this list iterator has more elements when traversing the list in the forward direction.

bocten | nasPrevious ()

Returns true if this list iterator has more elements when traversing the list in the reverse direction.

next ()
Returns the next element in the lst

nextIndex()
Returns the index of the element that would be retumed by a subsequent call to next.

previous ()
Returns the previous element in the lst.

previousIndes()
Reeturns the index of the element that would be retumed by a subsequent call to previous,

o4 remove ()

Removes from the list the last clement that was returned by nexe or previous (optional operation).

vl set (E e}

Replaces the last clement returned by next or previous with the specified element (optional operation)
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[public class TestListIterator
¢
public static void main(String[] args)
[
ArrayList listaColores = new ArrayList();
Systen.out.printin("Tanafio inicial del Arraylis
/safiadiz elenentos

listatolores. add("ra3o") ;

listaolores. add("azul”) ;

listaolores. add("verde") ;

Listaolores. add("neqra”) ;

listatolores. add("lila");

TistaColores. add("anarillo} ;

Listatolores. add("cate" ) ;

Tistatolores. add(L,"fucsia"] ;

for(ListIterator it = listaColores.listIterator(); it.hasWext():)
«

Systen.out.println(it.next());

"41istaColores. size(]]
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Method Summary

»ocie2" | pasiioreBlements ()

Tests if this enumeration contains more elements.

nextElement ()
Returns the next clement of this enumeration i this emumeration object has at least one more clement to provide.
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[tnpore java.uril.®
[public class Mivector
¢
Vector ves;
public Mivestor{ int n )
[

vec = new Vecter( n );

public String dameVector( Vector vectorANostrar )
[
String mensaje = "7:
if ( vectorMflostrar.isEapty(] |
¢
mensaje += "el vector esta vacio”; // vectordliostrar estd vacic
)
else
{7/ iterar a través de los elementos
nmensaje += "El vector contiens los siguientes elementos: \u' ;
Enumeration elementos = vectorAllostrar.elements();
uhile { elenentos.hasMoreElenents() )
¢

mensaje 4= elementos.nextElement() + "\n";

)

Systen.out.printin(nensaje) ;

retum mensaje;
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