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Capitulo 10

11- VISUALIZACIÓN DE PANTALLAS.
SCREEN SECTION.


La SCREEN SECTION contiene una descripción de cada campo sobre la pantalla. El acceso a estos campos es mediante las sentencias ACCEPT  y DISPLAY. Su formato general es el siguiente:

SCREEN SECTION.

{01 nombre pantalla  opciones.


{Nn [nombre datos] opciones}…}…}


El nombre pantalla debe comenzar con el numero de nivel 01.


Cada zona de datos perteneciente a la pantalla puede comenzar con un numero de nivel del 02 al 49.


La palabra FILLER no se puede utilizar en una descripción de pantalla pero nombre-datos puede omitirse.

Una descripción de una zona elemental de datos debe contener al menos una de las siguientes opciones: BELL, BLANK LINE, BLANK SCREEN, COLUMN, LINE, PICTURE, VALUE.


Una pantalla puede ser referenciada solamente por una sentencia ACCEPT o DISPLAY.


La opción USING permite utilizar el campo asociado, tanto para entrada como para salida. La sentencia DISPLAY  pantalla visualiza los campos de salida del diseño pantalla y la sentencia ACCEPT  pantalla, permite teclear los datos par los campos de entrada del mismo diseño.

Opciones:

OPCION
DESCRIPCIÓN

AUTO
Va al siguiente campo campo una vez rellenado el anterior.

BACKGROUND-COLOR
Especifica el color de fondo del elemento a visulizar en pantalla.

BELL
Emite un sonido cada vez que el elemento es ejecutado

BLANK
Borra una linea o la pantalla.

BLANK WHEN ZERO
Pone blancos cuando el campo es cero.

BLINK
Hace parpadear un texto en pantalla.

COLUMN o COL
Especifica una columna en pantalla.

FOREGROUND-COLOR
Especifica el color de primer plano de un literal

FULL o LENGHT-CHECK
Obliga a dejar el campo completamente lleno o vacio.

HIGHLIGHT
Pon el literal o campo con un color mas intenso.

JUSTIFIED o JUST
Ajusta el campo a la derecha.

LINE 
Especifica una linea en pantalla.

OCCURS 
Permite definir un campo con subindices.

PROMPT
Cambia el prompt del sistema.

REQUIRED
Obliga a rellenar el campo.

REVERSE-VIDEO
Camia el color de fondo por el de primer plano.

SECURE
No visualiza en pantalla lo introducido.

SIGN
Pone el signo del numero.

SIZE
Especifica el tamaño del campo.

UNDERLINE
Hace que el elemento escrito en pantalla aparezca subrayado.

VALUE
Especifica una cadena de caracteres para visualizarla por pantalla.

ZERO-FILL
Rellena a ceros los campos numericos.
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