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Capitulo 6
6- Cadenas de caracteres.


Introducción.


Una cadena de caracteres es un literal no numérico esto es, una secuencia de caracteres (en nuestro caso ASCII) encerrados entre comillas simples o dobles.

Sentencia EXAMINE.


Esta sentencia cuenta el numero de ocurrencias de un carácter dado en un campo de datos y si es preciso, este carácter puede ser reemplazado por otro.

Formato 1:





Este formato permite examinar y/o reemplazar caracteres en un campo de datos.

Formato 2:





Este otro formato permite solo reemplazar caracteres en un campo de datos.


El campo denominado por nombre dato tiene que ser un campo de caracteres.


Carácter representa un único carácter. Si el campo es numérico el carácter debe ser un dígito numérico  (0 a 9), un dígito del 0 al 9 no numérico (“0” a “9”) o la constante figurativa ZERO. Si el campo no es numérico, el carácter puede ser numérico, no numérico o cualquier constante figurativa excepto ALL.


La opción TALLYING crea automáticamente un campo entero denominado TALLY que actúa como contador. La cuenta representa el numero de:

1- Caracteres diferentes del carácter-1 hasta la aparición del carácter igual a carácter-1 (UNTIL FIRST).

2- Veces que se repite el carácter-1 en el campo nombre dato (ALL).

3- Veces que aparece el carácter-1 antes de encontrar uno distinto a el (LEADING).


Cuando se utiliza la opción REPLACING, las reglas de sustitución son las siguientes:

1- El carácter-1 o el carácter-3 queda sustituido por el carácter-2 o por el carácter-4 (ALL).

2- La sustitución por carácter-2 o carácter-4 termina cuando aparece un carácter distinto al carácter-1 o carácter-3 (LEADING).

3- El primer carácter o carácter-3 que aparezca es sustituido por el carácter-2 o carácter-4 (FIRST).

4- La sustitución por carácter-2 o por carácter-4 finaliza cuando aparece un carácter-1 o carácter-3, o cuando se llega al final del campo (UNTIL FIRST).

Sentencia TRANSFORM.

Esta sentencia permite alterar todos o parte de los caracteres de un campo de acuerdo con una regla de transformación.

Formato:

TRANSFORM nombre dato-1 CHARACTERS FROM dato-1 TO dato-2.


Dato-1 y dato-2 representan una constante figurativa, un literal no numérico o un nombre de dato. Por lo tanto, existen nueve posibles combinaciones que determinan otras tantas reglas de transformación. Ambos serán de la misma longitud o numero de caracteres.


Nombre dato-1 debe ser un campo elemental no numérico o un campo compuesto.

Sentencia INSPECT.


Esta sentencia permite contar, reemplazar, o contar y reemplazar ocurrencias de caracteres simples o grupos de caracteres en un campo de datos.

Formato 1:




Formato 2:




Formato 3:




Formato 4:




Formato 5:




Formato 6:





Nombre dato-1 es el campo a examinar. Puede ser un campo elemental o un campo compuesto.


Nombre dato-2 es un campo numérico elemental que se utiliza como contador.


Nombre dato-3 ... Nombre dato-7 se refieren a un campo elemental numérico o no numérico.


Los literal-1,...,literal-5 y los campos denominados por nombre dato-3,.., nombre dato-7, pueden tener cualquier numero de caracteres.


TALLYING indica que hay que contar el numero de veces que aparece la cadena de caracteres designada por nombre dato-3. La cuenta se lleva en nombre dato-2.


CHARACTERS indica que hay que contar todos los caracteres del campo denominado por nombre dato-1.


ALL indica que hay que contar todas las incidencias.


LEADING indica que hay que contar solo las primeras ocurrencias contiguas.


BEFORE INITIAL indica que el conteo se debe interrumpir después de la primera ocurrencia designada por nombre dato-4.


AFTER INITIAL indica que el conteo debe comenzar después de la primera ocurrencia designada por nombre dato-4.


REPLACING indica que el campo denominado por nombre dato-1, hay que reemplazar algunos o todos los caracteres por otros específicos en la sentencia INSPECT. Las opciones que se pueden especificar con REPLACING son las mismas que se han especificado para TALLYING y tienen el mismo significado, si pensamos en que hay que reemplazar en lugar de contar. Aparece una opción mas que es FIRST.


FIRST indica que solo se reemplaza la primera ocurrencia del campo denominado nombre dato-1.


CONVERTING indica que hay que convertir cada carácter de una cadena de caracteres a los correspondientes caracteres de otra. Ambas cadenas deben tener la misma longitud.

Sentencia STRING.


Esta sentencia permite enlazar (concatenar) el contenido total o parcial de dos o mas campos, almacenarlo el resultado en un solo campo.

Formato:





Nombre dato-1 o literal-1, representan las cadenas que deseamos enlazar y nombre dato-3 indica el campo donde se almacenará el resultado. Este campo no debe contener símbolos de edición. Los campos emisores y receptores no deben ser numéricos.


Los campos utilizados como delimitadores (DELIMITED BY nombre dato-2), son campos elementales no numéricos que indican hasta que carácter hay que mover, excluido este.


La opción SIZE indica que, el numero de caracteres que tienen que ser transferidos es como mucho igual al tamaño del campo receptor.


Cada literal puede ser un literal no numérico o una constante figurativa excepto ALL.


La opción POINTER permite especificar por medio del campo nombre dato-4. La posición en la que va a ser almacenado el primer carácter transferido. Este valor por defecto es 1 y es incrementado en 1 por cada carácter transferido.


Si el valor nombre dato-4 es menor que 1 o toma un valor mayor que el tamaño del campo receptor, la transferencia de caracteres a este campo se interrumpe y se ejecuta la sentencia-1, si se ha especificado la opción ON OVERFLOW. En otro caso, la transferencia se realiza totalmente y se ejecuta la sentencia-2, si se ha especificado la opción NOT ON OVERFLOW.

Sentencia UNSTRING.


Esta sentencia permite dividir el contenido de un campo en varios campos.





Nombre dato-1 indica la cadena que hay que separar. El resultado se almacena en el campo o los campos representados en nombre campo-4.


Los campos utilizados como delimitadores (DELIMITED), son campos elementales alfanuméricos que indican por donde hay que separar el campo denominado por nombre dato-1. Si se utiliza la cláusula ALL, las posibles ocurrencias consecutivas indicadas por estos campos, se trataran como si fuese una única ocurrencia.


Cada literal puede ser un literal no numérico o una constante figurativa excepto ALL.


Si se especifica la opción DELIMITER IN, los caracteres delimitadores son tratados como datos alfanuméricos elementales y almacenados en los campos referenciados por nombre dato-5.


Si se especifica la opción COUNT IN, el valor correspondiente al numero de caracteres examinados,  excluyendo los delimitadores, es almacenado en el campo referenciado por nombre dato-6.


DELIMITER y COUNT solamente pueden utilizarse si se ha especificado la opción DELIMITED BY.


Si se especifica la opción POINTER la cadena identificada por nombre dato-1 es examinada a partir de la posición especificada por el campo nombre dato-7. Esta posición por defecto es 1. Esta campo es incrementado automáticamente en una unidad por cada carácter examinado.


Si se especifica la opción TALLYING, el valor correspondiente al numero de campos receptores activados durante la ejecución de una sentencia UNSTRING, es almacenado en nombre dato-8.


Si se especifica la opción OVERFLOW y el valor del campo nombre dato-7 es menor que 1 o mayor que el tamaño de la zona emisora, o bien todos los campos receptores se han activado y aun quedan caracteres por examinar en el campo emisor, la sentencia-1 se ejecuta. Si no se da una condición OVERFLOW y se ha especificado la sentencia NOT ON OVERFLOW entonces se ejecuta la sentencia-2.


La cláusula END-UNSTRING delimita el ámbito de esta sentencia.
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