aaaaa

eegrplamdo e amel de G

Cambiando las entrainas de Tux




Recompilando el kernel de GNU/Linux Cambiando las entraiias de Tux

Este documento ha sido liberado segun los términos de la GNU Free Document License (GFDL),
que pueden ser consultados en el siguiente sitio web:
http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html

Copyright © 2005 Alejandro Sanchez Postigo

Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este documento bajo los términos de la
Licencia de Documentacién Libre de GNU, Version 1.2 o cualquier otra versidon posterior
publicada por la Free Software Foundation; sin Secciones Invariantes ni Textos de Cubierta
Delantera ni Textos de Cubierta Trasera. Una copia de la licencia esta incluida en la seccion
titulada GNU Free Documentation License.
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Este articulo habria sido publicado en Los Cuadernos de Hack x Crack, revista a la
que le debo mucho. Por este motivo, quiero que, mientras lo leais, imaginéis que
pertenece a ese numero que nunca llegé a ver la luz.

A Hack x Crack, gracias.

aLezZX
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RECOMPILANDO ELL KERNEL DE GNU/LINUX

CAMBIANDO LAS ENTRANAS DE TUX

A principios de los afios 90, un sefior llamado Linus Benedict Torvalds, no contento con los
sistemas operativos de la época, comienza a disefiar, como un simple hobby, el ntcleo de un
sistema operativo que cambiaria la historia de la informatica.

Catorce afos mas tarde seguimos usando ese nucleo, Linux, pero jya va siendo hora de que lo
actualicemos!, no?

Recompilemos el kernel de GNU/Linux.

1.- INTRODUCCION

Hola a todos. Més de una vez he visto documentos realmente interesantes acerca
de Linux, pero que tenian un inconveniente para los usuarios mds noveles: jhabia que
recompilar el kernel! En gran cantidad de esos documentos yo esperaba que explicasen
qué es eso de recompilar el kernel y como se hacia, sin embargo, lo tnico que veia al
respecto era que su explicacion se escapaba de la temética del articulo y que lo dejarian
para otra ocasion. Al final, después de mucho tiempo pensando que esa tarea iba a ser
muy dificil y, dejandolo siempre para otro momento, me decidi a meterle mano. Y ahora
mirad, escribiendo un articulo sobre recompilar el kernel de nuestro amigo Tux :D. En
fin, que los que no tengdis ni idea de como hacer esto, ya no tenéis excusa para
comenzar la recompilacion ;)

(Estais listos? jjPUES MANOS A LA OBRA!!

2.- UN POCO DE TEORIA ANTES DE EMPEZAR

El kernel es el alma de todo sistema operativo (SO). Es el nicleo, no sélo de
GNU/Linux sino de cualquier otro SO (si, de todos). El kernel se encuentra en la capa
mas baja del sistema operativo y permite interactuar con el hardware, controlar los
datos, la gestién de la memoria...
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NOTA: Para més informacién acerca de los nicleos de los sistemas operativos ya
sabéis donde buscar. Os pongo el enlace para que no os quebréis: www.google.es :P

Pero bueno, lo que a nosotros nos interesa es el kernel de Linux. En verdad, esta
forma de expresarlo es incorrecta. jPor qué? Pues porque lo que nosotros llamamos
sistema operativo Linux, se llama realmente GNU/Linux, siendo Linux, en esa
combinacién de nombres, el kernel del sistema operativo.

Si buscamos la palabra “compilar” en el Diccionario de la Real Academia
Espafiola veremos:

Preparar un programa en el lenguaje maquina a partir de
otro programa de ordenador escrito en otro lenguaje.

Y lo que vamos a hacer no es otra cosa sino esto, con la unica diferencia de que
el programa que vamos a pasar a lenguaje maquina es el kernel de GNU/Linux y que lo
vamos instalar en nuestro sistema ©.

2.1.- ;Por qué vamos a tener que recompilar el kernel?

Pues muy simple, los tiempos cambian y los kernels también :D Si queremos
mayor compatibilidad de hardware, tener soporte para todos los sistemas de archivos,
etc., necesitaremos recompilar el kernel ;).

3.- PREPARANDOLO TODO.

En el momento de escribir este documento ya vamos por el kernel 2.6.14, de la
rama 2.6. A su vez, también se usa la rama 2.4 (rama par = estable, impar = inestable).
Debido a esto, yo usaré la version 2.6.14, pero vosotros debéis usar la dltima versién
estable, aunque podriais utilizar la que quisieseis. Por eso, tened en cuenta que debéis
sustituir 2.6.14 (mi version) por vuestra version en los comandos que yo use.

3.1- Consiguiendo las fuentes.

Muy bien, ya empezamos con la parte practica. Vamos a descargarnos la ultima
version estable del kernel para estar en la onda ;).
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Abrimos nuestro navegador web y nos metemos en ‘“The Linux Kernel
Archives”, también conocido para nuestro navegador como www.kernel.org (imagen
I). Ahora nos vamos a cualquiera de las URLs que aparecen en la parte de arriba de la
web (por protocolo FTP o HTTP) y buscamos hasta encontrar todas las ramas de
kernels clasificaditas y todo para no perderse. Para los despistados el link directo es:
http://www.kernel.org/pub/linux/kernel o ftp:/ftp.kernel.org/pub/linux/kernel/

) The Linux Kernel Archives - Mozilla Firefox

archivo Editar VYer Ir Marcadores Herramientas Ayuda
A £ @ ;‘;\ l& hiktp:f v kernel.org) i'l | “Q' J
| Personalizar vinculos | Hotmail gratuito | Windows | Windows Media
The Linux Kernel Archives |
YWelcome to the Linux Kernel Archives This is the primary site for the Linux kernel source, but it has
much more than just Linu kermels.
Protocol Location
HTTE  httpiensne kernel org/puby/
ETP ftpeiftp kernel orgipuby
RSYNC rsyncireync kernel org/pub/
The latest stable version of the Linux kernel is: 2.8.14 52%571 1-02080. E v Wl C Changelog
Lhe Iatest snapshat for the stable LINUX Kermel Tee 5 o 4 ooy 5@%5—1 1-08 08:04 v € Changelo
The latest 2.4 version of the Linux kernel is: 2.4.31 2008-06-01 0057 £ v w1 ¢ Changelog
The latest prepatch for the 2.4 Linux kernel tree is: 2.4.32-re3 52%5'1 1=0EE = W Wl C Changelog
The latest 2.2 version of the Linux kernel is: 2.2.26 52%47@725 Elr EV Changelog
¥ [P |
The latest prepatch for the 2.2 Linux kernel tree is: 2.2.27-re2 aDTDCS—D1-12 ZEh YWl Changelog |’TJ
Terminado

Imagen 1

Le damos en este caso a la 2.6 y nos bajamos el archivo .bz2 de la versién que
querdis. Ahora nos toca esperar un ratillo dependiendo de si tenéis un ancho o un
“estrecho” de banda xD.

3.2- Descomprimiendo las fuentes.

( Ya os habéis bajado las fuentes? Vale. Nos vamos al directorio /usr/src:
cd /usr/src

NOTA: Teéricamente la compilacion se podria realizar en cualquier directorio,
pero lo mds comiun es hacerlo en /usr/src. Esto me recuerda un problemilla que
he tenido mientras compilaba el kernel en mi PC y es que me quedé sin espacio
en el disco duro. Aseguraos de que tenéis suficiente espacio en el disco duro
antes de comenzar la recompilacién u os llevaréis una desagradable sorpresa.
Advertidos quedais, quien avisa no es traidor ;).
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Ahora copiamos el archivo de las fuentes al directorio /usr/src y
descomprimimos el farball de la siguiente forma:

cp /media/cdrecorder/linux-2.6.14.bz2 /usr/src/
tar xvfj linux-2.6.14.bz2

NOTA: En mi caso, al tener las fuentes en un CD, las copio desde /media/cdrecorder, pero
vosotros debéis poner el directorio donde os las haydis descargado.

Una vez descomprimido el tarball, proceso que tarda unos minutos, es muy
recomendable crear un enlace simbdlico a /usr/src/linux desde las fuentes recién
descomprimidas. Esto lo hacemos asi:

In -s /usr/src/linux-2.6.14 /usr/src/linux

NOTA: Aunque no voy a entrar en detalles, diremos que un enlace simbdlico es una
especie de acceso directo, de forma que, para entrar en el directorio en cuestion, en vez de
escribir /ust/src/linux-2.6.x.x simplemente podamos escribir /usr/src/linux.

Y ya nos podemos ir preparando para configurar el nuevo kernel ;)

3.3.- Preparandonos para configurar

A continuacién, entramos en /ust/src/linux (enlace simbdlico) y vemos una serie
de archivos y carpetas (no voy a explicar la funciéon de cada carpeta porque si no
recuerdo mal ya fue explicado en la revista HxC ndmero 27).

Normalmente, todas las distribuciones de GNU/Linux suelen traer en sus
repositorios el GCC (GNU C Compiler), asi como otros programas necesarios para la
compilacion. Asi que, si da algun error (imagen 2) simplemente debéis leer qué os dice
y ya sabréis qué paquete necesitdis, y si no, podéis pasaros por nuestro maravilloso foro
(si es que no lo habéis hecho ya) y preguntar por el problema que tenéis. Asi de fécil ;).

También seria interesante que supieseis cudl es el hardware de vuestro PC. Esto
lo podéis conocer mediante el comando /sbin/Ispci.
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Archive Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

linux-2.6.12.2/sound/usb/usx2y/usx2vhwdeppcm.h
linux-2.6.12.2/usr/
linux-2.6.12.2/usr/Makefile
linux-2.6.12.2/usr/gen_init_cpio.c
linux-2.6.12.2/usr/initramfs_data.S
[root@localhost srcl# ls

linux-2.6.12.2 linux-2.6.12.2.tar.bz2
[root@localhost src]# 1ln -s fusr/src/linux-2.6.12.2 Jusr/src/linux
[root@localhost srcl# 1s

linux linux-2.6.12.2 1inux-2.6.12.2.tar.bz2
[reot@localhost srcl# cd ./linux
[root@localhost linux]# 1s

arch Documentation init MAINTAINERS README sound
COPYING drivers ipe Makefile REPORTING-BUGS usr
CREDITS fs kernel mm scripts

crypto include 1ib net security

[root@localhost linux]# make config

/usr/src/linux-2.6.12.2/scripts/gecc-version.sh: line 11: gcc: command not found

/usr/src/linux-2.6.12.2/scripts/gcc-version.sh: line 12: gcc: command not found
HOSTCC scripts/basic/fixdep

/bin/sh: gec: command not found

make[1]: *** [scripts/basic/fixdep] Error 127

make: *** [scripts_basic] Error 2

[root@localhost linux]#

q =]

Imagen 2

4.- CONFIGURACION

Muy bien, ahora nos acercamos al proceso mas pesado de toda la compilacién de
un kernel, la configuracion. Existen varios métodos de configuracion:

e make config: Es un método muy poco recomendable, ademds de muy lento y
cansino, ya que se va mostrando opcién por opcidn.

¢ make menuconfig: Es el método que usaré yo. ;Por qué? Porque a pesar de ser en
modo texto, me gusta mas que el método de configuracion a través de las X y se
realiza mediante un menu, pudiéndonos mover por la configuraciéon del kernel a
nuestro libre albedrio :). Un error muy comun al usar este tipo de configuracion es el
de que faltan las librerias ncurses. Estas librerias son necesarias para este tipo de
configuracidn. Se suelen encontrar en los repositorios de cada distribucidn, asi que es
muy simple instalarlas (libncurses5-dev) ;) (imagen 3)

¢ make xconfig: Es un método muy semejante al anterior, con la unica diferencia de
que se usa el servidor X para manejarlo.

¢ make gconfig: Como auténtica primicia para los usuarios de GNOME (:D) existe
este otro método, que no usaremos por respeto a los usuarios de KDE y otros
escritorios ;) (jpara que después digan! :P) (imagen 4)

¢ make oldconfig: Lo que hace esta opcidn es coger la configuracion que trae nuestro
kernel actual y preguntar por las opciones nuevas. Es til en algunos casos, aunque
no es muy recomendable, ya que se salta la mayor parte de las opciones (usando la
configuracion del anterior kernel). (No usar para pasar de la rama 2.4 a la 2.6)
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Linux Kernel v2.6.14 Configuration

Arrow keys navigate the menu. <Enter> selects submenus --->.
Highlighted letters are hotkeys. Pressing <Y> includes, <N> excludes,
<M> modularizes features. Press <Esc><Esc> to exit, <?> for Help, </>
for Search. Legend: [*] built-in [ ] excluded <M> module < >

II Code maturity level options ——>

eneral setup --->»

oadable module support ---—>

rocessor type and features --->

ower management options (ACPI, APM) --—>

us options (PCI, PCMCIA, EISA, MCA, ISA) ---—>
xecutable file formats --->
N tworking --->

evice Drivers --->

ile systems --->

< Exit > < Help >

Imagen 3

=3 Linux Kernel v2.6.14 Configuration

File Options Help

9 &5E I Il El = <

Bacl | Load Save | Single Split Full | Collapse Expand

IC

Options IName ‘N II"u"I I‘r’ IVaIue

Code maturity level options

General setup

Loadable module support

Processor type and features

Power management options (ACPI, APM)

Bus options (PCI, PCMCIA, EISA, MCA, ISA)
Executable file formats

Networking

Device Drivers

File systems
Profiling support
Kernel hacking

= : -
S arnrtu antionc

FoOwvw T O OF T T T T T T T v

Sorry, no help available for this option yet.

Imagen 4
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NOTA: El proceso configuraciéon del kernel es demasiado extenso como para
explicarlo sobre el “papel”, ademds de que necesitaria una inmensidad de paginas
y a ver quién va a ser el listo que se lee el articulo enterito ©. Por lo tanto, lo que
voy a hacer es realizar un resumen de todas las secciones de configuracién del
kernel, para, al final, explicar detalladamente las opciones que crea mds
interesantes y de importancia mas relevante. De todas formas, en la red hay
numerosos documentos que explican paso a paso todas las opciones, asi que, si
tenéis alguna duda, podéis preguntar al amigo Google, o preguntar en nuestro
maravilloso foro. Por cierto, en el propio programa de configuracién hay una
opcion llamada “Help” con la que veréis un texto en perfecto inglés explicando la
definicién de cada cosa ;).

4.1.- Comenzando la configuracion

Ahora escribimos el comando ‘“make menuconfig” (o el que querdis) y
jcomienza la fiesta! (imagen 3)

Dentro del menu de configuracion del kernel, podemos poner las distintas
opciones, como “compiladas dentro del kernel” = [*](opciones que se usardn en todo
momento) pulsando la tecla Y sobre la opcion; como “moédulos” = <*>(opciones que
se usardn cuando las necesitemos) pulsando la tecla M sobre la opcidén; o podemos,
simplemente, omitir esas opciones > [] / <> (no se usardn nunca) pulsando la tecla N
sobre la opcidn.

A continuacién, voy a resumir todas y cada una de las secciones para que no os
perdais ©.

1. Code maturity level options 2 Esta relacionada con los drivers que no estan 100%
terminados o que estdn obsoletos (personalmente, selecciono todas las opciones que
contiene).

2. General Setup 2 Aqui encontramos, como su nombre indica, opciones generales de
la configuracion del kernel, tales como soporte para la conexién a Internet, hardware
PCI, soporte para ACPI, etc.... Debemos seleccionar aquellas opciones que
concuerden con nuestro sistema.

3. Loadable module support - Este menu es bastante interesante y, ya de paso, me
va a servir para explicar la parte de los médulos.

Un kernel estd formado por “mddulos” compilados dentro del mismo, y médulos
externos a él. La ventaja de los mddulos externos a €l es que no ocuparan espacio en
la memoria cuando no los usemos. Por ejemplo, si tenemos un portatil con un puerto
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i.Link (puerto 1394) que se usa para transferir fotografias y videos desde las camaras
digitales, podremos usar la opcién del kernel que da soporte a esto como mddulo,
modulo que s6lo cargaremos en memoria cuando vayamos a transferir fotografias.
De lo contrario, si lo incluyésemos en el kernel, ocupariamos un espacio en la
memoria innecesario, ya que no siempre lo estariamos usando.

4. Processor type and features - Esta relacionado con el tipo de procesador y sus
caracteristicas (en sus opciones hay que seleccionar el tipo de procesador,
arquitectura, etc...).

5. Power Managent Options - Este es un mend bastante importante, sobre todo para
los equipos portitiles (aunque también puede ser beneficioso para los de
sobremesa). Sirve para dar soporte al ahorro de energia. Si activamos Power
Managent Support, podremos seleccionar ACPI (Advanced Configuration and
Power Interface) o APM (Advanced Power Managent), dependiendo de nuestro PC,
asi como otras opciones relacionadas.

6. Bus Options - En este menu hay que tener sumo cuidado si queremos que nuestro
PC funcione correctamente, puesto que da soporte a tarjetas PCI, PCMCIA, ISA,
etc... Obviamente, si disponemos de puertos para alguna de estas tarjetas, deberemos
seleccionarlas.

7. Executable file formats - Relacionado con los ejecutables de Linux. Aqui yo
selecciono todas las opciones dentro del kernel para curarme en salud y para que
luego no haya problemas con los programas, pero es cuestion de gustos ;)

8. Networking - Esta nueva opcion es bastante simple. Da soporte para los distintos
protocolos de red (Bluetooth, Wireless, IrDA) y otras opciones de red. Todo
protocolo usado debe introducirse dentro del kernel. Obvio.

9. Device Drivers =2 Este menu da soporte a los distintos dispositivos del sistema. Si
estdis ya muy cansados, os recomiendo que lo dejéis para mds tarde, porque esta
opciodn se las trae, jeje. Bueno, esta seccion estd formada por muchos subments que,
a su vez, incluyen més submends y que, a su vez, incluyen més... esto...si, a pesar de
ser muy largo, este menu es bastante intuitivo en todos los aspectos. S6lo me queda
decir que sedis listos al seleccionar los mdédulos. De todas formas, voy a hacer
algunas aclaraciones que me parecen importantes ;):

a) ATA/ATAPI/MFM/RLL support = Si tenéis un disco duro SATA (Serial ATA)
NO seleccionéis la opciéon Support for SATA, ya que provoca una
incompatibilidad con el driver libata del mend SCSI. Os lo digo por experiencia

)

b) SCSI Device Support = SCSI low-level drivers 2 Serial ATA (SATA) support:
Esta opcién es la que SI debéis seleccionar, porque sin ella no podréis acceder al
HD (Hard Disk, disco duro) desde Linux.
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NOTA: Aunque he dicho que no se podria, esto no es totalmente cierto, ya que
después si que se conseguiria creando una imagen Initrd (ver 7)

c)

d)

€)

Networking Support 2 Wireless LAN = Como ahora estd muy de moda todo
esto del wireless y demds es altamente necesario seleccionar Wireless LAN
drivers (nom-hamradio) & Wireless Extensions. Ya de paso, si tenéis alguna de
las tarjetas que se muestran abajo podéis seleccionarlas directamente y
funcionaran sin problemas, asi de facil ;)

Sound ---> Si queremos poder escuchar sonido en nuestro flamante GNU/Linux,
debemos compilar la opcidon Sound card support dentro del kernel, y también
seleccionar la opcién ALSA (Advanced Linux Sound Architecture)(mds actual)
u OSS (Open Sound System)(deprecated) y buscar dentro de ellos a nuestra
tarjeta de sonido.

Hay mds opciones, pero son bastante intuitivas, ademds de que no es plan
aburriros con tantas :P

9. File systems ---> Este menu contiene opciones vitales para que nuestro sistema
pueda funcionar a la perfeccion. Da soporte a los sistemas de archivos. Debemos
tener mucho cuidado al seleccionar si compilaremos dentro del kernel o fuera, como
moédulo. Los sistemas de archivos que usemos (normalmente ext3 o ReiserFS)
DEBEN estar compilados dentro del kernel o de lo contrario no podremos arrancar,
ya que no podrd ni leer la particién raiz (/) (bueno, esto no es totalmente cierto, ver
7). También debéis seleccionar, si tenéis Windows sobre NTFS, la opcién que se
refiere a éste, aunque personalmente, no recomiendo que deis soporte de escritura
por ahora, porque los drivers no estan muy desarrollados atin.

10.El resto de opciones, aunque son muy interesantes e importantes (Kernel hacking,
security options, cryptographic options...), no las voy a detallar. Ademas de ser
intuitivas no son de vital importancia para el funcionamiento de nuestro pingiiinito.

Y ya estd ©. Ya hemos configurado nuestro kernel. Ahora, fijémonos en las
opciones que hay un poco mds abajo, Load an Alternate Configuration File y Save
Configuration To an Alternate File. Estas opciones significan Cargar y Guardar
respectivamente y si, sirven:

>

>

Para guardar los cambios realizados hasta el momento, y asi poder compilar el
kernel descansando de vez en cuando y no teniendo que hacerlo todo seguido.

Para cargar archivos con la configuracion que deseéis darle al kernel. Estos
archivos de configuraciéon son como los que podéis encontrar en /boot que traen
toda la informacion de vuestro kernel actual y que os puede facilitar un poco las
cosas :D.
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Ahora le damos a Exit en el menu principal y a la pregunta que aparece le contestais
que SI (Yes). Y contestadle que “si”” porque como le digdis que “no” es para pegaros una
paliza. Os debe quedar algo tal que asi: (imagen 5)

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

9504_401 ) A
/boot/config-2.6.9-1.667:1923: trying to assign nonexistent symbol FE_MATROX_G45
0

/boot/config-2.6.9-1.667:1924: trying to assign nonexistent symbol FB_MATROX_G10
o

/boot/config-2.6.9-1.667:2132: trying to assign nonexistent symbol USB_STORAGE R
W_DETECT

/boot/config-2.6.0-1.667:2137: trying to assign nonexistent symbol USB_STORAGE_H
P8200e

/boot/config-2.6.9-1.667:2166: trying to assign nonexistent symbol USB_HPUSBSCSI
/boot/config-2.6.0-1.667:2264: trying to assign nonexistent symbol USE_TICL
/boot/config-2.6.9-1.667:2523: trying to assign nonexistent symbol SECURITY_SELI
NUX_MLS

/boot/config-2.6.0-1.667:2551: trying to assign nonexistent symbol CRYPTO_SIGNAT
URE

/boot/config-2.6.9-1.667:2552: trying to assign nonexistent symbol CRYPTO_SIGNAT
URE_DSA

/boot/config-2.6.9-1.667:2553: trying to assign nonexistent symbol CRYPTO_MPILIB

*** End of Linux kernel configuration.
#*% Execute 'make' to build the kernel or try 'make help'.

[Toot@localhost linux]# []

Imagen 5

5.- POR FIN!!! COMPILANDO EL KERNEL

El proceso de compilacién se ha simplificado mucho en la rama 2.6. En esta
rama, simplemente debéis escribir esto e ir a tomaros un refresco, porque tarda un ratito:

make
Cuando se termine, escribimos:

make modules_install
make install

Y ya estd, una vez hecho, tendremos configurado incluso LILO/GRUB (imagen
6) para dar acceso a nuestro sistema con nuestro nuevo kernel :D.

En vuestro directorio /boot tendréis 2 6 3 archivos nuevos, normalmente el
archivo vmlinuz-2.6.x.x (dependiendo de vuestra version), que es el archivo de imagen
del kernel; el archivo System.map del kernel; y si es necesario también aparecerd el
archivo Initrd (dependiendo de la configuraciéon de vuestro kernel, lo creard
automdticamente o no), del que hablaré méas adelante (ver 7)

También tengo que decir que, al instalar el kernel, el directorio donde quedan las

fuentes suele ser /lib/modules/’uname —r’/build (siendo ‘uname —r’ vuestra versién del
kernel).

6.- REINICIANDO, QUE ES GERUNDIO.

Teoéricamente ya hemos finalizado todo el proceso de recompilar nuestro kernel .
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Imagen 6

Ahora vamos a probarlo. Venga, escribimos en la terminal: reboot y esperamos a
que reinicie. Una vez que cargue el LILO/GRUB veremos que aparece una nueva
opcién con el nombre del nuevo kernel. Bien, la seleccionamos y cruzamos los dedos...
Ahora pueden ocurrir dos cosas:

a) Nuestro sistema carga sin problemas con el kernel.

b) Kernel Panic. Si aparece un mensaje precedido de “Kernel Panic” y encima has
cruzado los dedos es que la suerte no estd de tu parte :'(. ;Qué hacemos? Pues pasar al
punto 6.1 ©.

6.1- Kernel Panics y demas errores

Bueno, este apartado os lo escribo por experiencias propias. Pueden ocurrir por
diversos motivos, pero algunos de los mas comunes son errores que he repetido en este
mismo documento varias veces: no poner el soporte para sistemas de archivos
compilado dentro del kernel, asi como no compilar tampoco el soporte para discos
duros SATA. Si no lo hemos hecho asi, el resultado es jpénico en el tinel!... digo... en
el nucleo :P.

Soluciones: O recompilamos otra vez (aunque no creo que os apetezca) o creamos una
imagen Initrd, y eso es lo que vamos a hacer ahora :).

7.- CREANDO UNA IMAGEN INITRD

Cuando colocamos como moddulos algunas funciones vitales para el
funcionamiento del sistema operativo, como, por ejemplo, el soporte para el sistema de
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archivos, debemos crear una imagen Initrd que contiene los médulos de esas funciones
vitales y que se carga al iniciar el sistema. Dependiendo de la configuraciéon que le
demos al kernel esta imagen puede crearse automdticamente o no. En caso de que la
necesitemos (no siempre se necesita) y no se cree, la forma de construirla seria la
siguiente:

/sbin/mkinitrd [archivo_nueva_imagen_initrd] [version_kernel]
Por ejemplo, en mi caso seria, asi:

/sbin/mkinitrd /boot/initrd-2.6.14.img 2.6.14
Una vez creada hay que anadir una referencia de la imagen Initrd al LILO/GRUB,
aunque eso se escaparia de las expectativas de este manual.
8.- NOTAS Y DESPEDIDA

Ya estamos acabando. Ahora deberiamos tener nuestro nuevo kernel compilado

y en ejecucion. Para comprobar esto escribimos el comando uname -r, que nos dard
como resultado la version de nuestro kernel (imagen 7). Si nos diese otra version,

deberiamos ir a la configuracion de nuestro gestor de arranque (LILO/GRUB) y
asegurarnos de que todo es correcto y de que se hace referencia a nuestro nuevo kernel.

NOTA: La explicacién de donde se encuentra situada la configuracion del gestor de
arranque y como configurarlo se escapa de las expectativas de este documento. Si
tenéis dudas, preguntadle al sefior Google o simplemente pasaros por vuestro rincén
en el foro de Hack x Crack (http://www.hackxcrack.com/phpBB2/index.php). {Os
estamos esperando!

El antiguo kernel seguird estando presente en vuestro PC hasta que digdis lo
contrario (en /boot y en la ruta de las fuentes que os indiqué antes). Yo, personalmente,
no recomiendo suprimir el antiguo kernel inmediatamente después de compilar uno
nuevo. Si queréis borrarlo, podéis hacerlo, pero mejor cuando ya estéis 101% seguros
de que el nuevo kernel funciona a la perfeccion. Y, si lo quitdis, no se os olvide eliminar
la referencia hacia ese kernel que hay en el LILO/GRUB, porque que luego hay
problemas.
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= alezx@ localhost:~
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>

[alezx@localhost ~]% uname -r
2.6.14

Imagen 7

También quiero dejar claro que, dependiendo de la distro de GNU/Linux que
uséis, el proceso de actualizacién de un kernel puede ser distinto y, normalmente, mas
simple, pero en este documento explico el método general, que funcionard en cualquier
distro.

Y creo que no se me escapa nada mds. Mmm... si, bueno, también se puede
actualizar el kernel mediante parches, pequefios archivos que dotan de ligeras
funcionalidades a un kernel (resuelven problemas de compatibilidad, etc...), pero, por
falta de espacio, no voy a decir nada al respecto de ellos. Quizd, para otra ocasion ;)

Y sin mads, sefiores usuarios del magnifico sistema operativo GNU/Linux, me
despido, deseando que este documento haya sido de vuestro agrado y que os haya
enseflado (al menos a los usuarios mds noveles) como funciona esto de los kernels y
que, cOmo veis, no es tan complejo.

Saludos!!
Por Alejandro Sanchez Postigo (también conocido como al.eZX).
Dedicado a mi madre.
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